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Contextualizacion del Curso (Insercion en la Estructura Curricular)

[Tomando como referencia el trabajo de colectivos interdisciplinarios y organizaciones dedicadas al Disefio de informacién, tales como
Density Design (Politécnico de Milan), Visualizar (Media Lab El Prado, Madrid), el IlID (International institut for Information Design,
iena), y especialistas en el desarrollo de proyectos y perspectivas sobre el disefio y la visualizacién de informacién como Alberto
Cairo, Sheila Pontis, Lev Manovich, Guy Bonsiepe, entre otros. Entendemos que el disefio de informacion se ha venido consolidando
en los ultimos afios como un espacio de desarrollo y trabajo interdisciplinar, que ha permitido la emergencia de multiples propuestas
visuales e interfaces que le apuestan al desarrollo de procesos de interaccion, con miras a enfrentar problematicas identificadas desde
la Optica del disefiador y susceptibles de ser transformadas desde la practica proyectual.

Este proceso tiene la particularidad de centrarse en las necesidades del usuario, enfatizando en la definicion, planificacion,
lestructuracion de contenidos de los mensajes y contextos en los que estos circulan, con la finalidad de alcanzar las metas
proyectadas referentes a las necesidades de los usuarios potenciales, esto con el objeto de generar acciones concretas en el usuario
y generar experiencias de conocimiento en diferentes escenarios sociales. El disefio de informacion es, entonces, un campo de accion
en el que el disefiador se prueba como sujeto capaz de hacer un trazado metodoldgico sélido, abordando una de las problematicas
mas acuciantes de la contemporaneidad: la imagen y la informacion.

A través de esta experiencia, el estudiante reconocera sus particularidades y su forma de relacionarse con el contexto; argumentara y
propondra enunciados pertinentes con las necesidades del contexto, dando un norte ético a sus lecturas del acontecer social y a las
correspondientes respuestas que éste demanda. Es importante hacer énfasis en el papel que juega en este caso el pensamiento
proyectual, puesto que en éste se condensan las competencias que definen el trabajo del disefiador; desde la observacion critica y la
conceptualizacidn, hasta la manera en la que se entienden las relaciones de los usuarios con las soluciones de disefio, una vez
puestas en contexto; esto es, concebir de manera consciente la complejidad de los procesos informativos y la circulacién de
imagenes, el aspecto didactico de éstas y elementos culturales dentro del territorio.
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Objetivos

El Taller de disefio de informacion potenciara en desarrollo de las COMPETENCIAS necesarias para cumplir con
los siguientes objetivos:

Objetivo General

Desarrollar competencias frente a la visualizacion y estructuracion de informacion.

Objetivos Especificos

- Reconocer fundamentos conceptuales del disefio de informacion y la esquematica como elementos metodolégicos para el
desarrollo de proyectos de disefio.

- Identificar tematicas o problematicas en el contexto cercano susceptible a ser abordado desde el disefio de informacion.

- Generar contenidos que den cuenta de las problematicas o tematicas identificadas

- Concretar formalmente visualizaciones -sistemas de informacion visual- que faciliten la comprensién de las problematicas o
tematicas identificadas.

Breve descripcion de los nucleos problematicos

El taller presenta tres nucleos problematicos que abordan especificidades propias del disefio de informacién, como son: la
lesquematica y los sistemas de visualizacién de informacion. Se espera que durante el semestre, estos nucleos problematicos
alimenten el esquema metodoldgico planteado para desarrollar el proyecto de curso. Los temas y problematicas abordados en los
proyectos del taller estan relacionados con problematicas del contexto, o la realidad nacional.

1. Fundamentacion en el lenguaje esquematico

El disefio de informacion centra su mirada en la organizacion y presentacion de datos para generar una experiencia de conocimiento.
En este sentido, el primer médulo del taller, plantea el desarrollo de practicas de visualizaciéon de informacién que buscan que los
estudiantes reconozcan elementos del lenguaje esquematico para producir graficos sobre un tema de su interés. Dichos graficos
seran producidos a partir de una serie de herramientas de visualizacién de informacion que son de uso libre y gratuito. Con estas
primeras exploraciones buscamos generar una conciencia en los estudiantes sobre la importancia de la informacion y los datos que
circulan cotidianamente en nuestros contextos, las diferentes herramientas que podemos utilizar para visualizar dichas informaciones
y los distintos sistemas visuales que se pueden utilizar en los procesos de visualizacién de informacion.

2. Generacion de contenido.

Este espacio propone formar competencias en construccion de contenidos frente a tematicas de interés de los estudiantes buscando
fortalecer habilidades lecto-escriturales con las cuales se espera fomentar aprendizajes sobre organizacion de informacién y la
produccién de contenidos inéditos a partir de la lectura de diferentes fuentes.

3. Sistemas de visualizacion de informacion

Este nucleo busca que el estudiante logre formalizar sistemas graficos sobre un tema de su interés a partir de diferentes
informaciones y controversias que circulan en los medios de comunicacion y en la oralidad cotidiana. Para esto el estudiante debe:
recopilar, analizar y estructurar datos e informacion de diferente indole con el fin de construir un concepto comunicativo acorde al
problema, usuario y contexto determinado. De esta manera comenzar a plantear el medio, y las propuestas de disefio de informacion
con un lenguaje grafico y preciso, propio y coherente con el problema y el contexto, a partir de la identificacion de factores inherentes
al problema y la experiencia propia.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS DEL CURSO, PROCESOS Y PORCENTAJES DE EVALUACION

Créditos

[Teniendo en cuenta que este curso esta planteado para ser desarrollado en 16 semanas, se proyectan 32 sesiones de clase, de 3
horas cada una: 3 horas de encuentros con todos los estudiantes: charlas, exposiciones, aclaraciones, asesoria colectiva y
personalizada, teniendo en cuenta que cada grupo/proyecto desarrollara un tema distinto y un método particular. Se plantea un
lacompafiamiento remoto y presencias, de la siguiente manera: 24 horas de asistencia remota y 8 horas de asistencia presencial
len la Facultad de Artes

Lo anterior corresponde a seis (6) créditos, cuya correspondencia se define de la siguiente forma: 6 horas de acompafamiento
Isemanales y 12 horas de trabajo auténomo para un total de 288 horas en dieciséis semanas. El tiempo de trabajo auténomo ha
sido proyectado en 12 horas semanales, teniendo en cuenta la necesidad de concentrar los esfuerzos de los estudiantes en el disefio
de los materiales que exige el curso de disefio de informacion.

Metodologia y recursos

Este espacio académico busca apoyar a los estudiantes en el desarrollo de competencias en visualizaciéon y estructuracién de
informacidn, en correspondencia con las competencias profesionales previstas en el componente proyectual del programa de disefio
grafico. Se busca fomentar su mirada reflexiva sobre la informacién que circula en diferentes medios de comunicacién y su capacidad
de realizar lecturas criticas de dichos textos culturales para proponer sistemas de visualizaciéon coherentes con sus observaciones
contextuales.




En este curso, el profesor se constituira en un observador, asesor e interlocutor, que acompafia el proceso de indagacién y produccién
intercambiando conocimientos con los estudiantes. Para esto se programan ejercicios, asesorias individuales, foros de discusion y
analisis de estudios de caso que, apoyados en lecturas, mapas conceptuales, presentaciones, desarrollo de documentos y textos,
posibilitan la didactica del curso y su evaluacion.

Estrategias de evaluacion

Los siguientes aspectos seran tenidos en cuenta en la evaluacion:

*Manejo consciente de diversos medios y recursos en el proceso creativo.

*Capacidad de analisis y argumentacion en los procesos de formalizacion y circulacion de una imagen en un ambito cultural
determinado.

*Asistencia y participacion en las sesiones sincrénicas.

*Desarrollo de las guias de trabajo.

*Lecturas criticas y conscientes de las informaciones y textos propuestos.

Desarrollo de Competencias

Las competencias enunciadas anteriormente, desde la perspectiva del Taller, se desarrollan segun se indica a continuacion:

1 - Estructurar: la identificacion, recoleccion, organizacion y articulacion de diferentes datos con el fin de construir una perspectiva
informativa accesible, apropiada, atractiva, completa, concisa, relevante, oportuna, y comprensible.

2 - Proyectar: La capacidad para identificar, definir y planificar mensajes y contextos en los que estos circularan, con la finalidad de
alcanzar los objetivos referentes a las necesidades de los usuarios.

3 - Formalizar: La conceptualizacion, planificacion e implementacion de la presentacién visual de la perspectiva informativa.

4 - Argumentar: Capacidad para comunicar de manera clara, coherente y precisa criterios y decisiones tomadas dentro del proceso
de disefio, en consecuencia con el planteamiento y las necesidades del usuario.

5 - Impacto Social: Conciencia para determinar y ponderar la pertinencia y alcances de las propuestas de disefio de informacion
proyectadas y su impacto en el contexto.

6 - Investigar: Capacidad para Indagar, identificar y comprender las necesidades y particularidades a nivel comunicacional de un
grupo humano determinado para producir conocimiento, desdoblado en experiencias de conocimiento mediadas por el disefio de
informacion.

7 - Innovar: Identifica y desdobla las particularidades de los contextos y usuarios con el fin de generar una experiencia de
conocimiento significativa para el usuario.

8 - Gestionar: Agencia y planifica los diferentes procesos teniendo en cuenta las diferentes variables del proyecto y las
particularidades de los contextos y usuarios.

9 - Conocimiento tecnolégico: Aplicacién de conocimientos, técnicas y herramientas tecnolégicas que optimicen los procesos
planteados en los proyectos.

10 - Contextualizacion: La capacidad para identificar las necesidades y particularidades de un contexto, tanto como para
comprender las particularidades de la visualidad de la comunidad.

11 - Valoracion de resultados: Proponer métodos de verificacion y seguimiento de uso/consumo/circulacion de los elementos
proyectados (interfaces/sistemas de informacién) por parte de los usuarios potenciales.

12 - Responsabilidad profesional: Asumir de manera ética, critica y reflexiva los diferentes procesos que estan presentes en la
actividad proyectual, en consecuencia con los roles del disefiador (investigador, mediador/regulador cultural, productor simbdlico)

Nucleos problematicos y competencias

Nucleos problematicos Competencias

Nivel de desarrollo de la
competencia:

A: alto - M: medio - B: Bajo
N/A: No aplica




1. Fundamentacioén en el
lenguaje esquematico A A A N/A A M M M B N/A M
2. Generacion de contenido.
A A A B M B B A A B M
3. Sistemas de visualizacion
de informacién A A A M M M M A A B M
Cronograma detallado de sesiones
Semana Sesién Tematica Actividades Trabajo Modalidad
independiente
1 1 1. Presentacion del Discusion sobre el Guia de ejercicio 1. | Asistencia remota.
programa del curso. programay el Sistema de iconos,
modelo de paso 1y 2.
participacion.
Preparacion de
Entrega de la guia exposicién sobre
del ejercicio sobre ¢ Qué es el disefio
iconos. de informacion?
parejas 7 minutos.
2 Fundamentacion: Exposicién sobre Guia de ejercicio 1. | Asistencia remota.
Ejercicio iconos. ¢ Qué es el disefio Sistema de iconos,
de informacion? paso 3y 4.
Parejas 7 minutos.
Presentacién sobre
iconos.
Revisién y asesoria
sobre los pasos 1y
2 de la guia.
1.Seleccion de la
actividad a narrar.
2.ldentificacion de
las partes del
proceso a narrar.
2 3 Fundamentacion: Revision y asesoria| Guia de ejercicio 1. | Presencial.
Ejercicio iconos. sobre los pasos 3y | Sistema de iconos,
4 de la guia. paso 5.
3- Jerarquizacion
de la informacion.
4. Reconocimiento
de elementos a
representar en los
iconos.
Inicio del proceso
de bocetacion.
4 Fundamentacion: Revision y asesoria| Finalizacion del set | Presencial.
Ejercicio iconos. sobre el paso 5 de | deiconos, y
la guia. formalizacion de la
bitacora del
Bocetacion. proceso creativo.
3 5 Fundamentacion: Paso 6. Presencial.
Ejercicio iconos. Coevaluacion




6 Fundamentacion: Paso 7. Presencial.
Ejercicio iconos. Discusion colectiva | Sistematizacion en
sobre el ejercicio. excel sobre la
inversion de tiempo
Presentacion de la en las actividades
guia del ejercicio. cotidianas.
Practicas
cotidianas.
7 Fundamentacion: Presencial.
Estructuras de
informacién.
8 Fundamentacion: Presentacion sobre | Completar tabla a Presencial.
Estructuras de estructuras de partir de asesoria.
informacion. informacion.
9 Fundamentacion: Asesoria colectiva, | Primeros bocetos Presencial.
Estructuras de presentacion de de graficos que
informacion. materiales visualizan los datos
audiovisuales y recopilados.
discusioén sobre los
mismos.
10 Fundamentacion: Asesoria colectiva Ajustes sobre las Presencial.
Estructuras de sobre los bocetos recomendaciones.
informacion. desarrollados.
11 Fundamentacion: Pre entrega Ajustes finales a Presencial.
Estructuras de los diagramas con
informacion. que se visualizan
las actividades.
12 Fundamentacién: Entrega Presencial.
Estructuras de
informacion.
13 Generacion de Socializacion del Paso1. Presencial.
contenido. ejercicio. Recopilacion de
datos e
informacién sobre
el tema
seleccionado.
14 Generacion de Socializaciéon del Paso1. Presencial.
contenido. avance en la fichas de lectura.
indagacion.
15 Generacion de Ejercicio de Paso 2. Presencial.
contenido. preguntas sobre el Listado de
tema. preguntas definido.
16 Generacion de Socializacién de la Paso 3. Presencial.
contenido. indagacion tema Primer
con el PDF de planteamiento de
sintesis y las la estructura
preguntas. argumentativa del
contenido.
17 Generacion de Asesoria sobre la Paso 3. Presencial.

contenido.

primera estructura
de contenido.

Visualizacion
esquematica del
ensayo. El todo y
sus partes.




18 Generacion de Socializacion del Paso 4. Presencial.
contenido. todo y sus partes. Desarrollo de la
primera
diagramacién del
ensayo.
Articulando texto,
ilustraciones y
diagramas.
10 19 Generacion de Presentacién Paso 4. Presencial.
contenido. refuerzo de Ajustes a partir de
diagramacion. las observaciones
realizadas.
Asesoria sobre
diagramacion.
20 Generacion de Asesoria sobre Paso 4. Presencial.
contenido. diagramacion. Ajustes a partir de
las observaciones
realizadas.
11 21 Generacion de Pre entrega Ajustes a partir de Presencial.
contenido. las observaciones
realizadas.
22 Generacion de Entrega. Presencial.
contenido.
Lecturay
retroalimentacion
colectiva de los
ensayos.
Coevaluacion.
12 23 Sistemas de Socializacién de la Recoleccion de Presencial
visualizacion de guia del ejercicio datos e
informacién final. informacion.
24 Sistemas de Socializacién de Profundizacion en Presencial
visualizacion de datos identificados. | recoleccién de
informacion informacion.
PDF de sintesis.
13 Sistemas de Socializacion PDF Planteamiento de Presencial
visualizacién de de sintesis. estructura
informacion narrativa.
Sistemas de Socializacion Planteamiento de Presencial
visualizacion de estructura formato, reticula y
informacion narrativa. estilos tipograficos.

Definiendo
jerarquias
tipograficas.




14 Sistemas de Asesoria sobre Propuesta de Presencial
visualizacion de formato, reticula y estructuras de
informacion elementos informacién y la
tipograficos. cromatica a aplicar
en el sistema
infografico
Sistemas de Asesoria Ajustes a las Presencial
visualizacion de estructuras de estructuras de
informacion informacion y datos | informacién y la
a correlacionar cromatica
15 Sistemas de Propuesta de Ajustes propuestas | Presencial
visualizacion de iconos para el de iconos.
informacion sistema infografico.
Sistemas de Pre entrega Ajustes finales. Presencial
visualizacién de
informacién
16 Sistemas de Entrega final con Presencial
visualizacion de jurados
informacién
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