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Contextualización del Curso  (Inserción en la Estructura Curricular)

Tomando como referencia el trabajo de colectivos interdisciplinarios y organizaciones dedicadas al Diseño de información,  tales como
Density Design (Politécnico de Milán), Visualizar (Media Lab El Prado, Madrid), el IIID (International institut for Information Design,
Viena), y especialistas en el desarrollo de proyectos y perspectivas sobre el diseño y la visualización de información como Alberto
Cairo, Sheila Pontis, Lev Manovich, Guy Bonsiepe, entre otros. Entendemos que el diseño de información  se ha venido consolidando
en los últimos años como un espacio de desarrollo y trabajo interdisciplinar, que ha permitido la emergencia de múltiples propuestas
visuales e interfaces que le apuestan al desarrollo de procesos de interacción, con miras a enfrentar problemáticas identificadas desde
la óptica del diseñador y susceptibles de ser transformadas desde la práctica proyectual.

Este proceso tiene la particularidad de centrarse en las necesidades del usuario, enfatizando en la definición, planificación,
estructuración de contenidos de los mensajes y contextos en los que estos circulan, con la finalidad de alcanzar las metas
proyectadas referentes a las necesidades de los usuarios potenciales, esto con el objeto de generar acciones concretas en el usuario
y generar experiencias de conocimiento en diferentes escenarios sociales. El diseño de información es, entonces, un campo de acción
en el que el diseñador se prueba como sujeto capaz de hacer un trazado metodológico sólido, abordando una de las problemáticas
más acuciantes de la contemporaneidad: la imagen y la información.  

A través de esta experiencia, el estudiante reconocerá sus particularidades y su forma de relacionarse con el contexto; argumentará y
propondrá enunciados pertinentes con las necesidades del contexto, dando un norte ético a sus lecturas del acontecer social y a las
correspondientes respuestas que éste demanda. Es importante hacer énfasis en el papel que juega en este caso el pensamiento
proyectual, puesto que en éste se condensan las competencias que definen el trabajo del diseñador; desde la observación crítica y la
conceptualización, hasta la manera en la que se entienden las relaciones de los usuarios con las soluciones de diseño, una vez
puestas en contexto; esto es, concebir de manera consciente la complejidad de los procesos informativos y la circulación de
imágenes, el aspecto didáctico de éstas y elementos culturales dentro  del territorio.
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Objetivos
El Taller de diseño de información potenciará en desarrollo de las COMPETENCIAS necesarias para cumplir con
los siguientes objetivos:

Objetivo General

Desarrollar competencias frente a la visualización y estructuración de información.

Objetivos Específicos

- Reconocer fundamentos conceptuales del diseño de información y la esquemática como elementos metodológicos para el
desarrollo de proyectos de diseño.

- Identificar temáticas o problemáticas en el contexto cercano susceptible a ser abordado desde el diseño de información.
- Generar contenidos que den cuenta de las problemáticas o temáticas identificadas
- Concretar formalmente visualizaciones -sistemas de información visual- que faciliten la comprensión de las problemáticas o

temáticas identificadas.

Breve descripción de los núcleos problemáticos
El taller presenta tres núcleos problemáticos que abordan especificidades propias del diseño de información, como son: la
esquemática y los sistemas de visualización de información. Se espera que durante el semestre, estos núcleos problemáticos
alimenten el esquema metodológico planteado para desarrollar el proyecto de curso. Los temas y problemáticas abordados en los
proyectos del taller están relacionados con problemáticas del contexto, o la realidad nacional.

1. Fundamentación en el lenguaje esquemático
El diseño de información centra su mirada en la organización y presentación de datos para generar una experiencia de conocimiento.
En este sentido, el primer módulo del taller, plantea el desarrollo de prácticas de visualización de información que buscan que los
estudiantes reconozcan elementos del lenguaje esquemático para producir gráficos sobre un tema de su interés. Dichos gráficos
serán producidos a partir de una serie de herramientas de visualización de información que son de uso libre y gratuito. Con estas
primeras exploraciones buscamos generar una conciencia en los estudiantes sobre la importancia de la información y los datos que
circulan cotidianamente en nuestros contextos, las diferentes herramientas que podemos utilizar para visualizar dichas informaciones
y los distintos sistemas visuales que se pueden utilizar en los procesos de visualización de información.

2. Generación de contenido.
Este espacio propone formar competencias en construcción de contenidos frente a temáticas de interés de los estudiantes buscando
fortalecer habilidades lecto-escriturales con las cuales se espera fomentar aprendizajes sobre organización de información y la
producción de contenidos inéditos a partir de la lectura de diferentes fuentes.

3. Sistemas de visualización de información
Este núcleo busca que el estudiante logre formalizar sistemas gráficos sobre un tema de su interés  a partir de diferentes
informaciones y controversias que circulan en los medios de comunicación y en la oralidad cotidiana. Para esto el estudiante debe:
recopilar, analizar y estructurar datos e información de diferente índole con el fin de construir un concepto comunicativo acorde al
problema, usuario y contexto determinado. De esta manera comenzar a plantear  el medio, y las propuestas de diseño de información
con un lenguaje gráfico y preciso, propio y coherente con el problema y el contexto, a partir de la identificación de factores inherentes
al problema y la experiencia propia.

ESTRATEGIAS PEDAGÓGICAS DEL CURSO, PROCESOS Y PORCENTAJES DE EVALUACIÓN
Créditos
Teniendo en cuenta que este curso está planteado para ser desarrollado en 16 semanas, se proyectan 32 sesiones de clase, de 3
horas cada una: 3 horas de encuentros con todos los estudiantes: charlas, exposiciones, aclaraciones, asesoría colectiva y
personalizada, teniendo en cuenta que cada grupo/proyecto desarrollará un tema distinto y un método particular. Se plantea un
acompañamiento remoto y presencias, de la siguiente manera: 24 horas de asistencia remota y 8 horas de asistencia presencial
en la Facultad de Artes

Lo anterior corresponde a seis (6) créditos, cuya correspondencia se define de la siguiente forma: 6 horas de acompañamiento
semanales y 12 horas de trabajo autónomo para un total de 288 horas en dieciséis semanas. El tiempo de trabajo autónomo ha
sido proyectado en 12 horas semanales, teniendo en cuenta la necesidad de concentrar los esfuerzos de los estudiantes en el diseño
de los materiales que exige el curso de diseño de información.

Metodología y recursos
Este espacio académico busca apoyar a los estudiantes en el desarrollo de competencias en visualización y estructuración de
información, en correspondencia con las competencias profesionales previstas en el componente proyectual del programa de diseño
gráfico. Se busca fomentar su mirada reflexiva sobre la información que circula en diferentes medios de comunicación y su capacidad
de realizar lecturas críticas de dichos textos culturales para proponer sistemas de visualización coherentes con sus observaciones
contextuales.



En este curso, el profesor se constituirá en un observador, asesor e interlocutor, que acompaña el proceso de indagación y  producción
intercambiando conocimientos con los estudiantes. Para esto se programan ejercicios, asesorías individuales, foros de discusión y
análisis de estudios de caso que, apoyados en lecturas, mapas conceptuales, presentaciones, desarrollo de documentos y textos,
posibilitan la didáctica del curso y su evaluación.

Estrategias de evaluación
Los siguientes aspectos serán tenidos en cuenta en la evaluación:
•Manejo consciente de diversos medios y recursos en el proceso creativo.
•Capacidad de análisis y argumentación en los procesos de formalización y circulación de una imagen en un ámbito cultural
determinado.
•Asistencia y participación en las sesiones sincrónicas.
•Desarrollo de las guías de trabajo.
•Lecturas críticas y conscientes de las informaciones y textos propuestos.

Desarrollo de Competencias

Las competencias enunciadas anteriormente, desde la perspectiva del Taller, se desarrollan según se indica a continuación:

1 - Estructurar: la identificación, recolección, organización y articulación de diferentes datos con el fin de construir una perspectiva
informativa accesible, apropiada, atractiva, completa, concisa, relevante, oportuna, y comprensible.

2 - Proyectar: La capacidad para identificar, definir y planificar  mensajes y contextos en los que estos circularán, con la finalidad de
alcanzar los objetivos referentes a las necesidades de los usuarios.

3 - Formalizar: La conceptualización, planificación e implementación de la presentación visual de la perspectiva informativa.

4 - Argumentar: Capacidad para comunicar de manera clara, coherente y precisa criterios y decisiones tomadas dentro del proceso
de diseño, en consecuencia con el planteamiento y las necesidades del usuario.

5 - Impacto Social: Conciencia para determinar y ponderar la pertinencia y alcances de las propuestas de diseño de información
proyectadas y su impacto en el contexto.

6 - Investigar: Capacidad para Indagar, identificar y comprender las necesidades y particularidades a nivel comunicacional de un
grupo humano determinado para producir conocimiento, desdoblado en experiencias de conocimiento mediadas por el diseño de
información.

7 - Innovar: Identifica y desdobla las particularidades de los contextos y usuarios con el fin de generar una experiencia de
conocimiento significativa para el usuario.

8 - Gestionar: Agencia y planifica los diferentes procesos teniendo en cuenta las diferentes variables del proyecto y las
particularidades de los contextos y usuarios.

9 - Conocimiento tecnológico: Aplicación de conocimientos, técnicas y herramientas tecnológicas que optimicen los procesos
planteados en los proyectos.

10 - Contextualización: La capacidad para identificar las necesidades y particularidades  de un contexto, tanto como para
comprender las particularidades de la visualidad de la comunidad.

11 - Valoración de resultados: Proponer métodos de verificación y seguimiento de uso/consumo/circulación de los elementos
proyectados (interfaces/sistemas de información) por parte de los usuarios potenciales.

12 - Responsabilidad profesional: Asumir de manera ética, crítica y reflexiva los diferentes procesos que están presentes en la
actividad proyectual, en consecuencia con los roles del diseñador (investigador, mediador/regulador cultural, productor simbólico)

Núcleos problemáticos  y competencias

Núcleos problemáticos

Nivel de desarrollo de la
competencia:

A: alto - M: medio - B: Bajo

N/A: No aplica

Competencias

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12



1. Fundamentación en el
lenguaje esquemático A A A A N/A A M M M B N/A M

2. Generación de contenido.
A A A A B M B B A A B M

3. Sistemas de visualización
de información A A A A M M M M A A B M

Cronograma detallado de sesiones
Semana Sesión Temática Actividades Trabajo

independiente
Modalidad

1 1 1. Presentación del
programa del curso.

Discusión sobre el
programa y el
modelo de
participación.

Entrega de la guía
del ejercicio sobre
íconos.

Guía de ejercicio 1.
Sistema de íconos,
paso 1 y 2.

Preparación de
exposición sobre
¿Qué es el diseño
de información?
parejas 7 minutos.

Asistencia remota.

2 Fundamentación:
Ejercicio íconos.

Exposición sobre
¿Qué es el diseño
de información?
Parejas 7 minutos.

Presentación sobre
íconos.

Revisión y asesoría
sobre los pasos 1 y
2  de la guía.

1.Selección de la
actividad a narrar.
2.Identificación de
las partes del
proceso a narrar.

Guía de ejercicio 1.
Sistema de íconos,
paso 3 y 4.

Asistencia remota.

2 3 Fundamentación:
Ejercicio íconos.

Revisión y asesoría
sobre los pasos 3 y
4  de la guía.

3- Jerarquización
de la información.
4. Reconocimiento
de elementos a
representar en los
iconos.

Inicio del proceso
de bocetación.

Guía de ejercicio 1.
Sistema de íconos,
paso 5.

Presencial.

4 Fundamentación:
Ejercicio íconos.

Revisión y asesoría
sobre el paso 5  de
la guía.

Bocetación.

Finalización del set
de íconos, y
formalización de la
bitácora del
proceso creativo.

Presencial.

3 5 Fundamentación:
Ejercicio íconos.

Paso 6.
Coevaluación

Presencial.



6 Fundamentación:
Ejercicio íconos.

Paso 7.
Discusión colectiva
sobre el ejercicio.

Presentación de la
guía del ejercicio.
Prácticas
cotidianas.

Sistematización en
excel sobre la
inversión de tiempo
en las actividades
cotidianas.

Presencial.

4 7 Fundamentación:
Estructuras de
información.

Presencial.

8 Fundamentación:
Estructuras de
información.

Presentación sobre
estructuras de
información.

Completar tabla a
partir de asesoría.

Presencial.

5 9 Fundamentación:
Estructuras de
información.

Asesoría colectiva,
presentación de
materiales
audiovisuales y
discusión sobre los
mismos.

Primeros bocetos
de gráficos que
visualizan los datos
recopilados.

Presencial.

10 Fundamentación:
Estructuras de
información.

Asesoría colectiva
sobre los bocetos
desarrollados.

Ajustes sobre las
recomendaciones.

Presencial.

6 11 Fundamentación:
Estructuras de
información.

Pre entrega Ajustes finales a
los diagramas con
que se visualizan
las actividades.

Presencial.

12 Fundamentación:
Estructuras de
información.

Entrega Presencial.

7 13 Generación de
contenido.

Socialización del
ejercicio.

Paso1.
Recopilación de
datos e
información sobre
el tema
seleccionado.

Presencial.

14 Generación de
contenido.

Socialización del
avance en la
indagación.

Paso1.
fichas de lectura.

Presencial.

8 15 Generación de
contenido.

Ejercicio de
preguntas sobre el
tema.

Paso 2.
Listado de
preguntas definido.

Presencial.

16 Generación de
contenido.

Socialización de la
indagación tema
con el PDF de
síntesis y las
preguntas.

Paso 3.
Primer
planteamiento de
la estructura
argumentativa del
contenido.

Presencial.

9 17 Generación de
contenido.

Asesoría sobre la
primera estructura
de contenido.

Paso 3.
Visualización
esquemática del
ensayo. El todo y
sus partes.

Presencial.



18 Generación de
contenido.

Socialización del
todo y sus partes.

Paso 4.
Desarrollo de la
primera
diagramación del
ensayo.
Articulando texto,
ilustraciones y
diagramas.

Presencial.

10 19 Generación de
contenido.

Presentación
refuerzo de
diagramación.

Asesoría sobre
diagramación.

Paso 4.
Ajustes a partir de
las observaciones
realizadas.

Presencial.

20 Generación de
contenido.

Asesoría sobre
diagramación.

Paso 4.
Ajustes a partir de
las observaciones
realizadas.

Presencial.

11 21 Generación de
contenido.

Pre entrega Ajustes a partir de
las observaciones
realizadas.

Presencial.

22 Generación de
contenido.

Entrega.

Lectura y
retroalimentación
colectiva de los
ensayos.

Coevaluación.

Presencial.

12 23 Sistemas de
visualización de
información

Socialización de la
guía del ejercicio
final.

Recolección de
datos e
información.

Presencial

24 Sistemas de
visualización de
información

Socialización de
datos identificados.

Profundización en
recolección de
información.

PDF de síntesis.

Presencial

13 Sistemas de
visualización de
información

Socialización PDF
de síntesis.

Planteamiento de
estructura
narrativa.

Presencial

Sistemas de
visualización de
información

Socialización
estructura
narrativa.

Planteamiento de
formato, retícula y
estilos tipográficos.
Definiendo
jerarquías
tipográficas.

Presencial



14 Sistemas de
visualización de
información

Asesoría sobre
formato, retícula y
elementos
tipográficos.

Propuesta de
estructuras de
información y la
cromática a aplicar
en el sistema
infográfico

Presencial

Sistemas de
visualización de
información

Asesoría
estructuras de
información y datos
a correlacionar

Ajustes a las
estructuras de
información y la
cromática

Presencial

15 Sistemas de
visualización de
información

Propuesta de
iconos para el
sistema infográfico.

Ajustes propuestas
de íconos.

Presencial

Sistemas de
visualización de
información

Pre entrega Ajustes finales. Presencial

16 Sistemas de
visualización de
información

Entrega final con
jurados

Presencial
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