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Contextualizacion del curso

El curso de Metodologia de investigacion Il, se plantea como un espacio de discusion, analisis, creacion e investigacion. Busca aportar
en el desarrollo de competencias investigativas y apoyar la formacion de una mirada critica sobre los diversos modos en que el disefio
se relaciona con los entornos locales y globales; partiendo de procesos y métodos que han venido desarrollandose, durante las
multiples y disimiles transformaciones del disefio como disciplina creativa y las particularidades de los espacios o contextos, con los
que se relaciona el disefiador en su ejercicio profesional. Para ello el curso propone el estudio de paradigmas de la investigacion en
disefio y su relacion con las practicas proyectuales que tienen lugar durante la formacion profesional de los estudiantes del programa.
De esta manera, el curso busca fortalecer y desarrollar competencias que le permitan a los estudiantes, desde su mirada critica,
reconocer espacios de investigacion en disefio y apropiar métodos de investigacion que aporten a sus procesos de creacion
proyectuales, permitiendo el desarrollo de estrategias metodoldgicas y visuales consecuentes con las necesidades de los contextos en
los cuales se desarrollan sus procesos creativos.

Objetivos
Obietivo G I

Aportar en el desarrollo de competencias necesarias para la definicion de estrategias metodoldgicas, partiendo del estudio de
distintos métodos, que han sido desarrollados en el marco de la trayectoria del disefio como disciplina creativa.

Objetivos E ifi

1.Aportar en la construccion y estructuracion de los marcos metodolégicos de los proyectos de disefio.

2.Fortalecer los procesos de andlisis, conceptualizacién y argumentacion, para apoyar en la formulacién de marcos metodolégicos
desde la practica del disefio.

3. Aportar en la formacion de competencias investigativas desde la metodologia proyectual y su relaciéon con otras
metodologias.

Nucleos tematicos
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Nucleo 1: Fundamentos metodolégicos

Se desarrollara un proceso de fundamentacion metodolégica que busca apoyar el desarrollo de la estructuracion de métodos propios
partir de una revision a las transformaciones paradigmaticas del disefio y su relacién con los cambios ideolégicos y metodolégicos de
la disciplina, asi como a los conceptos, contextos y la praxis del proceso creativo. Esta etapa de fundamentacion implica el desarrollo
de las siguientes estrategias didacticas, que apuestan a la formacién de competencias investigativas en el marco de la practica
proyectual:

1. Se plantean una serie de presentaciones a cargo de la profesora, para formular y analizar las distintas transformaciones
metodoldgicas que han tenido lugar durante la historia del disefio, tratando de complejizar las relaciones entre método, ideologia,
epistemologia y filosofia del disefio.

2. Se propone el desarrollo de exposiciones, textos y analisis por parte de los estudiantes, para evaluar la formacion de competencias
investigativas.

Nucleo 2: La metodologia proyectual y su relacion con otros métodos.

En este nucleo, estudiaremos diversos proyectos y formulaciones metodolégicas que nos permitiran comprender la diversidad de
maneras en las que los disefiadores plantean sus apuestas creativas, enfocando nuestra atencion en la formulacion del método
creativo y su coherencia tanto en la formulacion del proyecto, como en los resultados obtenidos.

1. Se propondra la realizacién de estudios de caso, enfocados en la revision y andlisis de proyectos, para entender las diversas formas
de abordar el problema metodoldgico.

2. Se desarrollaran exposiciones, textos y analisis por parte de los estudiantes, para evaluar la formaciéon de competencias
investigativas.

Nucleo 3: Aplicacion del método proyectual

Se buscara desarrollar un ejercicio en el que los estudiantes pongan a prueba sus conocimientos y se atrevan a proponer una
formulacion inicial de un proyecto y una visualizacion de método, tratando de enfatizar en el planteamiento de los objetivos y las
apuestas metodoldgicas que estos implican.

Competencias por desarrollar

1. Argumentar en torno de las perspectivas contemporaneas que configuran lo visual como un escenario en constante
construccion a partir de las dinamicas particulares de cada contexto y las implicaciones del trabajo del disefiador como
interlocutor en lo social.

2. Estructurar una propuesta coherente y viable del proyecto y sus efectos en las comunidades y contextos participantes.

Proyectar los procesos necesarios para la consecucion de los objetivos planteados

4. Innovar Interpretar las particularidades de las necesidades de su contexto para la construccion de proyectos de disefio con
coherencia metodoldgica.

5. Contextualizar Comunicar siendo consciente de las particularidades del proyecto de disefio y su relacién con los repertorios
culturales de cada contexto.

6. Responsabilidad profesional las propuestas visuales de forma coherente y critica siendo consciente de las particularidades
de su contexto y aplicando métodos de trabajo consensuados con las comunidades y contextos participantes en el proyecto.

7. Investigar apelando al andlisis de fuentes, busqueda de referentes tanto de forma individual como en colectivo. Capacidad
reflexiva en la aplicacion de la investigacion en los procesos de produccion desde el disefio.

8. Formalizar a nivel escritural y visual una propuesta que responda a los estandares académicos vigentes.
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Asumir Responsabilidad por el
Ejercicio Profesional

Estrategias pedagodgicas del curso, procesos y porcentajes de evaluacion

Créditos

Teniendo en cuenta que este curso esta planteado para ser desarrollado en 16 semanas, se han proyectado 16 sesiones presenciales,
de 4 horas cada una, de la siguiente forma: Trece (13) encuentros con asistencia remota, con todos los estudiantes en los que se
realizaran: charlas, exposiciones, aclaraciones y asesoria personalizada. Y cuatro (4) encuentros presenciales en los que se realizaran
asesorias personalizadas, exposiciones y la entrega final del curso.

Lo anterior corresponde a cuatro (4) créditos, cuya relaciéon se define de la siguiente forma: 4 horas de acompafnamiento semanales
y 8 horas de trabajo auténomo para un total de 192 horas en dieciséis semanas.

Metodologia y recursos

Este espacio académico busca promover la investigacion colectiva e individual de los participantes frente a las formas, medios y
procesos de creacion de proyectos de disefio. Esta metodologia busca fomentar una mirada critica y reflexiva sobre la produccion
visual, generando un espacio de indagacion que promueva el uso de fuentes visuales y tedricas en el proceso de investigacion en
disefio. En este curso, el profesor se constituira en un observador, asesor e interlocutor, que acompafia el proceso de indagacion y
produccion intercambiando conocimientos con los estudiantes. Para esto se programan talleres, asesorias individuales, foros de
discusion y analisis de estudios de caso que, apoyados en lecturas, mapas conceptuales, presentaciones, desarrollo de documentos y
textos, posibilitan la didactica del curso y su evaluacion.

Estrategia de lectura critica enfocada a las pruebas Saber pro

Se realizara un acompafiamiento a los procesos de escritura y lectura de fuentes escritas y visuales. Este proceso sera acompafado
por la profesora a partir de una revisién constante y retroalimentacién sobre sus avances. Se realizaran analisis a diversos documentos
visuales (infografias, graficos, sistemas visuales) para apoyar las competencias de comprension y revision critica de informaciones.

Estrategias de evaluacion

Las perspectivas a utilizar en el curso son la coevaluacion, autoevaluacion y heteroevaluacion, que implican a todos los participantes
del curso. Estas perspectivas facilitan el aprendizaje permitiendo el desarrollo de posturas criticas de los estudiantes frente a su
produccién y la de sus compaiieros.

Los siguientes aspectos seran tenidos en cuenta en la evaluacion:

*Manejo consciente de diversos medios y recursos en la creacion de los materiales y ejercicios de clase.

*Capacidad de analisis y argumentacion en los procesos de formalizacion y circulacién de una imagen en un ambito cultural
determinado.

*Cumplimiento con las entregas de los ejercicios practicos y teéricos que exige la clase para su discusion colectiva.
~Asistencia y participacion en las sesiones de clase.

Cronograma detallado y contenidos de cada sesién Modalidad

Semana 1: Asistencia remota
1.Presentacién general del curso y su metodologia.
2.Sesion de preguntas y sugerencias sobre el programa.
3. Video Redes: los secretos de la creatividad.

4. Conversacion sobre el video.

Tareas:

- Lectura de texto. The problem of design problem, (El Problema
de los problemas de disefio) libro de Kees Dorst

- Lectura de un texto escogido de la carpeta de Google drive.




Semana 1y 2

1. Presentacion sobre el método como forma de conocimiento.

2. Discusién sobre la presentacion, por grupos (a partir del texto
The problem of design problem, (El Problema de los problemas de
disefo) libro de Kees Dorst y la presentacion realizada por la
profesora).

*Descanso 20 minutos

3. Socializacion de una linea de discusion a partir de la
conversacion grupal.

Tareas:

- Realizar una presentacién grupal sobre la linea de discusion
escogida, buscando referentes, ejemplos y materiales que
permitan comprender la intencién de la discusion.

Semana 3:
1. Presentacion grupal sobre la linea de discusion.

Asistencia presencial

Tareas:
- Lectura del texto.
Semana 3y 4
Semana 4: Asistencia presencial
1. Presentacion sobre contexto-lugar praxis.
2. Discusion sobre la presentacion, por grupos.
*Descanso 20 minutos
3. Socializacién de una linea de discusion a partir de la
conversacion grupal.
Tareas:
- Realizacién de una presentacion sobre proyectos y experiencias
en contextos para analizar la relacién entre contexto-lugar praxis.
Escoger un proyecto y traerlo a la clase para socializar y discutir
con Ixs companierxs.
Semana 3: Asistencia presencial
1. Presentacién sobre proyectos y experiencias en contextos para
analizar la relacién entre contexto-lugar praxis.
Tareas:
- Lectura del texto.
Semana 6: Asistencia presencial
Semana 5y 6 1. Entrega de guia sobre ejercicio de visualizacién de método.
2. Asesoria grupal sobre el desarrollo del ejercicio.
Tareas:
- Inicio trabajo en visualizaciones sobre método.
- Desarrollo de guia de posicionamiento metodolégico como
apoyo al ejercicio de visualizacién de método.
Semana 7: Asistencia presencial
1. Asesoria individual sobre el desarrollo del ejercicio.
Tareas:
- Trabajo en visualizaciones sobre método a partir de la asesoria.
Semana 8: Asistencia presencial
1. Entrega de resultados de la visualizaciéon de método en
Semana7y8 socializacién colectiva.

2. Entrega de guia ejercicio #2. Mi método creativo y mi perfil
como disefador.

Tareas:

- Trabajo de reconocimiento sobre la visualizacién de método
realizada por mi compafierx y las caracteristicas contextuales,
estéticas de la produccidn creativa. Avance en la visualizacion de




método propio.

. Asi . ial
Asesoria individual sobre el planteamiento propuesto.
Tareas:
- Desarrollo de presentacion del planteamiento.
Semana 9y 10
Semana 10: Asistencia presencial
Presentacion colectiva de la propuesta inicial.
Tareas:
Ajustes para la entrega final.
s 11 Asi . ial

Semana 11y 12

1. Entrega final del esquema del diagrama o esquema de método
y la contextualizacién de la produccién creativa.

2. Coevaluacion y heteroevaluacion.

3. Presentacién de guia del ejercicio final 30%: Perfil
metodolégico de proyecto de grado.

Semana 12:

1. Presentacion de perfiles metodoldgicos de proyectos de grado
en disefio.

2. Presentacién sobre herramientas y estrategias para
investigacion.

3. Debate por grupos sobre visualizaciones de esquemas
metodolégicos.

4. Presentacion sobre una linea de discusion.

Tareas:

- Realizar una presentacién sobre un perfil metodoldgico
apuntando a construir una relacion con mi perfil metodolégico y
creativo y mi esquema metodoldgico.

Asistencia presencial

Semana 13y 14

Semana 13:

1. Presentacion sobre perfil metodolégico en relaciéon con mi
método propio.

2. Asesoria personalizada sobre el proyecto final.

Tareas:

Ajustar a partir de la asesoria.

Asistencia presencial

Semana 14:

1. Asesoria colectiva sobre el proyecto final.
Tareas:

Ajustar a partir de la asesoria.

Asistencia presencial

Semana 15y 16

Semana 15:

1. Asesoria personalizada sobre el proyecto final.
Tareas:

Ajustar a partir de la asesoria.

Asistencia presencial

Semana 16:

1. Entrega del ejercicio del 30%: perfil metodoldgico de proyecto
de disefio.

2. Cierre y retroalimentacion general del curso.
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Semana 4:

1. Presentacion de guia de ejercicio #1: Método propio.

1. Asesoria personalizada sobre el ejercicio #1: Indagacion
individual sobre método propio, a partir de un proyecto
desarrollado previamente.

2. Presentacion de video sobre el método y discusion colectiva.

Tareas:
- Avance en la investigacion sobre método propio, a partir de
un proyecto desarrollado previamente.

Semana 5:

1. Presentacion: ¢ Cual es la forma de conocer que habitualmente utilizo cuando disefio?

2. Debate grupal en relacion a la pregunta

3. Sala meet: asesoria sobre avances en la investigacion y la forma escogida para la socializacion de los resultados.

Tareas:
- Avance en relacion a la asesoria individual.

2. Presentacion de guia del ejercicio del 70%: Elaborar un planteamiento de problema, desde la investigacién en disefio.



