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Contextualizacion del Curso (Insercion en la Estructura Curricular)

Expresion Grafica y Subjetividad, inscrito en el componente expresivo y comunicativo esta concebido como un espacio de
experimentacion y de formacidn tedrico - practico para introducir, ampliar y enriquecer los conceptos y conocimientos
multidisciplinares que se tiene sobre la imagen desde la subjetividad, a través de estrategias propias de la expresion grafica.

El curso se plantea como un modelo abierto de aprendizaje basado en la experiencia y en la idea del proceso como parte
natural de creacion que busca resignificar lo analogo en tiempos digitales. El curso traza un espacio de insumos para la
creacion gréfica y la interpretacion de sentidos y estrategias desde la expresion grafica, dirigidas a establecer reflexiones sobre
su entorno, su recursividad y su vision estética, proponiendo desde su individualidad nuevas formas que devendra en un

lenguaje personal.

Las actividades de este curso son de enfoque reflexivo, subjetivo y artistico. Se utilizaran herramientas del lenguaje visual y de
procesos analogos basados en la factura de la imagen como fuente potencializadora de conceptos desde el recurso gréfico y
material. Los recorridos virtuales o analogos, el archivo, la coleccién, la observacion, la construccion y deconstruccion de
imagenes son algunas metodologias que se aplicaran a técnicas gréafico plasticas como el collage, el ensamblaje y la escritura.

Objetivo General

Generar desde practicas subjetivas y de expresion grafica, herramientas visuales que permitan ver, expresar, narrar, significar y
pensar la creacion analoga desde una conciencia del cuerpo y lo sensorial, el yo, la diferencia y la alteridad.




Objetivos Especificos

e Promover en los y las participantes ejercicios de documentacion y produccion visual a través de
herramientas propias del disefio.

e Reflexionar mediante técnicas gréfico plasticas y la escritura, la importancia de los procesos analogos que
aportan en la formalizacién de una pieza grafica.

e  Comprender las relaciones existentes entre procesos analogos y procesos digitales y/o de digitalizacion.

e Crear insumos propios desde la grafica mediante procesos analogos, para el desarrollo de proyectos
visuales.

e Percibir y estructurar nuevos sentidos, interpretando y reinterpretando a través de medios no convencionales
y su uso en la grafica contemporanea.

e Reflexionar mediante la bitacora visual, la importancia de los procesos de documentacién — bocetacion en el
gjercicio comunicativo continuo del disefiador.

e Generar desde el registro cotidiano, herramientas visuales que permitan ver, expresar, narrar, significar y
pensar.

Competencias a desarrollar en este curso

1 » Conceptualizar relacionando procesos expresivos con contextos individuales y/o colectivos en el marco
del escenario visual.

2 * Interpretar las particularidades de su contexto en la construccién de las representaciones visuales y de
sentidos.

3 » Formalizar utilizando con coherencia diversos medios expresivos, soportes, técnicas, materiales y
recursos.

4 * Investigar construyendo una memoria visual constante de los procesos mediante la apropiacién y
utilizacién de la bitacora.

5 » Contextualizar las propuestas visuales de forma coherente y critica siendo conscientes de las
particularidades del contexto.

6 « Comunicar siendo consciente de las particularidades de cada representacion y su relacion con los

repertorios culturales de cada contexto

Nucleos problematicos y su relacion con las competencias

Competencias

Nucleos problematicos 1 2 3| 4 5 6 7 8 9 10 1 12

Nucleo I: Bitacora visual

En este primer nlcleo, la bitacora visual se
presenta como un escenario para las
multiples formas de expresion desde el
encuentro con diversos procesos graficos que X | X
se conectan y permiten desde la subjetividad,
la reflexion por la creacidn gréfica particular
de cada estudiante. Se realizaran recorridos
visuales y descriptivos por los hallazgos
obtenidos, interpretando y reinterpretando




cada produccion desde los distintos sentidos
que permite activar, reconociendo asi nuevas
configuraciones desde la experiencia
analoga.

Tematicamente se abordara lo concerniente a
la importancia y tratamientos de formatos de
bitdcoras visuales mediante la observacion y
estudio de referentes, reparando en la
importancia de sus caracteristicas especiales,
dependiendo de la naturaleza de los
proyectos y las necesidades individuales de
quien hace uso de ellas. La bitacora sera el
eje fundamental y documental del curso.

Nucleo II: Técnicas grafico plasticas y
Materialidades

Las técnicas grafico plasticas se presentan
como un escenario de uso indefinido de
procesos y materialidades que como punto de
conexion e inspiracion aparece para la
creacion gréfica; los hallazgos y la
interpretacion desde los distintos sentidos
permite activar y reconocer nuevas
configuraciones desde la experiencia analoga
abriendo caminos a la exploracién y espacios
a la apropiacion de recursos propios del
lenguaje visual como lo es el uso retérico en
la poética visual que subyace en el collage y
el ensamblaje donde la experiencia visual
desde lo objetual permite despertar otras
sensibilidades en torno a la materia y sus
atributos, reconociendo valores latentes
asociados a otros sentidos y que desde su
lugar permiten al objeto y lo que comunica
generar nuevas conexiones que pueden ser
utilizadas como recurso conceptual o estético
en la comunicacion visual.

Nucleo lll: Proyecto integrador
(Lenguaje propio)

Se proponen nuevas formas para la creacién
gréfica, dirigidas a establecer reflexiones
sobre el entorno, la recursividad y diversas
percepciones estéticas, proponiendo desde la
experiencia individual busquedas y reflexién
en torno al lenguaje personal.

Un producto editorial individual, sera la
propuesta de trabajo integrador que permitira
recoger la experiencia desarrollada en los
nlcleos I, Il. Las piezas se desarrollaran en
coherencia con los recursos propios, abriendo
espacio a la reflexion cercana con los




contextos y lo que los mismos albergan.
Igualmente desde el niicleo se trabajara en
torno a la importancia y relacion de los
medios bidimensional y tridimensionales,
generando en las composiciones devenidas
las conexiones expresivas necesarias que
permitan que se relacionen los planos

compositivos entre si.

Semana Sesion Tema Objetivo de Actividad Herramienta Metodoldgica
aprendizaje
1 1 Introduccion - Presentacion Diapositivas.
del curso. Meet google.
- Ejercicio Class room.
critico/reflexivo Pedagogia: Clase invertida.
sobre expectativas | Aprendizaje Activo / Reflexivo
del curso.
- Tarea de
cuestionario.
2 2 Bitacora visual Conocer qué es una Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
Introduccion bitacora visual, para explicacion con Videos referenciales.
qué sirve y los material de Primeras pautas para creacion de
diferentes tipos de referencia. bitacora visual anéloga.
bitacora visual. Lectura sobre
cuadernos de Aprendizaje Activo / Reflexivo
dibujo
(Espacio
reflexivo)
3 3 Bitacora visual Conocer las Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
Encuadernacion caracteristicas formales | explicacién con Videos referenciales.
que componen una material de Aprendizaje Activo / Reflexivo
bitacora y los tipos de referencia.
encuadernacion. Elaboracion de
bitacora.
4 4 Bitacora visual Conocer las Elaboracién de Guia de trabajo en Classroom.
Encuadernacion caracteristicas formales | bitacora. Videos referenciales.
que componen una Lectura Cuadernos de dibujos.
bitacora y los tipos de Aprendizaje Activo / Reflexivo
encuadernacion.
5 5 Bitacora visual Aproximacion practica Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
Registrar: de observacion, explicacion con Videos referenciales.
el boceto, el apunte y | exploracion material de Aprendizaje Activo / Reflexivo
el archivo. y registro en bitacora. referencia.
Ejercicio de
observacion,
exploracion
y registro en

bitacora.




Bitacora visual
Conversatorio:
CUADERNOS

VIVOS: Las ideas
sin gastar-
vol 4

Enriquecer y nutrir lo
abordado en el nicleo
tematico | a través de la
experiencia de los
invitados a la sesion.

Conversatorio.
(invitados)

Espacio reflexivo.

cierre nicleo
tematico.

Aprendizaje Activo / Reflexivo

7 7 Técnicas grafico | Enriquecer el lenguaje Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
plasticas y visual para aportar a la explicacion con Videos referenciales y material de
Materialidades | producciony ala material de apoyo.
configuracion refer‘enma sobre S .
) ) técnicas Aprendizaje Activo / Reflexivo
intencionada de experimentales
imagenes por medio de | para graficar.
técnicas graficas.
8 8 Texturas Aproximacion practica Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
1 de exploracion, explicacion con Videos referenciales y material de
experimentacion material de apoyo.
y registro de texturas referencia sobre
por medio de técnicas técnicas Aprendizaje Activo / Reflexivo
analogas. experimentales
para graficar.
Taller practico /
experimental de
creacion de
texturas.
9 9 Collage Aproximacion tedrico / Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
Bidimensional practica al collage como | explicacion con Videos referenciales y material de
cortar, armar y pegar. | técnica gréfica. material de apoyo.
referencia sobre
collage analogo. Aprendizaje Activo / Reflexivo
10 10 Collage Aproximacion tedrico / Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
Tridimensional practica al ensamblaje explicacion con Videos referenciales y material de
cortar, armar y como técnica gréafica. material de apoyo.
ensamblar. referencia sobre
ensamblaje. Aprendizaje Activo / Reflexivo
Taller préactico /
experimental.
1" 1" Conversatorio: Enriquecer y nutrir lo Conversatorio. Guia de trabajo en Classroom.
Respirar el papel, abordado en el nicleo (invitados) Videos referenciales.
sentir el rasgar, temético Il a través de Espacio reflexivo. | Meet google.
temblar mientras se | la experiencia de los Autoevaluacion. Class room.
ensambla. invitados a la sesion. Cierre nicleo Pedagogia: Clase invertida.
vol.4 tematico. Aprendizaje Activo / Reflexivo




12 12 Libro Objeto Reflexionar nuevos Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
medios para practicas explicacion con Videos referenciales y material de
alternativas de material de apoyo.
comunicacién como referencia.
herramientas visuales Creacion de libro Aprendizaje Activo / Reflexivo
que desde una grafica objeto.
independiente,
alternativa, personal ,
paralela, contraria o
ajena a la cultura oficial
permitan ver, expresar,
narrar, significar y
pensar problematicas
sociales.

13 13 Soportes y Aproximacién a Lecturay Guia de trabajo en Classroom.

Formatos soportes y formatos no | explicacién con Videos referenciales y material de
convencionales para el | material de apoyo.
El papel desarrollo de proyectos | referencia.
graficos. Aprendizaje Activo / Reflexivo
14 14 Proyecto Aproximacion practicaa | Planteamiento del Guia de trabajo en Classroom.
integrador un producto editorial proyecto Videos referenciales y material de
como propuesta de integrador. apoyo.
producto editorial trabajo integrador que Lecturay
permita recoger la explicacion con Aprendizaje Activo / Reflexivo
experiencia material de
desarrollada en los referencia.
nicleos Iy Il.
15 15 Proyecto Aproximacion practicaa | Lecturay Guia de trabajo en Classroom.
integrador un producto editorial explicacion con Videos referenciales y material de
como propuesta de material de apoyo.
producto editorial trabajo integrador que referencia.
permita recoger la Aprendizaje Activo / Reflexivo
experiencia Bitacora en videos
desarrollada en los explicativos
nucleos |y Il. realizados por los
estudiantes.
Asesoria grupal.
16 16 Proyecto Reconocer la Entrega producto Aprendizaje Activo / Reflexivo
integrador importancia de los editorial
procesos de
producto editorial formallzacw.n’ y
argumentacion en un
proyecto colectivo.

17 17 ME EXPONGO Reconocer desde la Lecturay Aprendizaje Activo / Reflexivo
experiencia individual explicacion con
los procesos propios de | material de

. . creacion grafica, referencia.
Lenguaje propio estableciendo Revision de
reflexiones sobre el procesos previos a
entorno, la recursividad | manera de
y las diversas portafolio.
percepciones estéticas.
Exposicion
colectiva.

Enriquecer y nutrir lo
abordado en el nicleo
tematico Il a través de

Cierre semestre.
Autoevaluacion.




la experiencia de una
exposicion;
reconociendo la
importancia de los
procesos de
formalizacion y
argumentacion.

Estrategias pedagogicas del curso, procesos y porcentajes de evaluacion

El curso se desarrollard utilizando el aprendizaje activo y metodologias proyectuales propias de la disciplina del disefio, lo que
conlleva a que en cada sesion se valore el material estudiado, se realicen discusiones de los temas con la orientacion del profesor y
la activa participacion de los estudiantes. Utilizara diversas técnicas gréfico plasticas y recoleccion de archivo visual para estructurar
y relacionar ideas. Se usara apoyos visuales, literarios, sonoros, tedricos y se aportara ficha guia de trabajo y bibliografia especifica
para cada sesion. Las actividades se realizan de manera presencial y por mediacion remota (sincronica y asincrénica) a través de
las distintas plataformas y herramientas tecnolégicas que se tengan a disposicion.

Estrategias de evaluacién: En el marco de este curso la evaluacion de los procesos y formalizaciones se hard de manera
colectiva y conjunta, integrando todos los participantes del curso, propiciando una postura critica de los estudiantes frente a la
produccién de sus compafieros al igual que la suya propia y se tendrén en cuenta habitos de lectura, participacion, investigacién e
interpretacion critica de los contenidos.

La evaluacion del curso estara segmentada de la siguiente forma:
NUCLEO TEMATICO I - Bitacora visual 30%

NUCLEO TEMATICO Il - Técnicas grafico plasticas y Materialidades 40%
NUCLEO TEMATICO Ill - Proyecto integrador 30%

Para todos los componentes evaluables se entregara una ficha guia en donde se podrén conocer los detalles de las mismas asi
como los criterios con que seran evaluados.
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Con el animo de enriquecer, nutrir y aportar en los procesos de consulta de los participantes al curso, se usaran apoyos audio
visuales, visuales, literarios, sonoros y tedricos que se aportaran desde una webgrafia especifica para cada sesion; donde el
estudiante encontrara un listado de sitios en los que podra encontrar informacion relacionada con un tema determinado por medio
de recursos web.




