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Contextualizacidn del Curso (Insercién en la Estructura Curricular)

Los cursos que conforman el Componente de Teoria e Historia del Disefio del Programa de Disefio Grafico
apuntan a involucrar a los estudiantes en el conocimiento y andlisis de conceptos, teorias e historias fundantes
de su profesion, desde perspectivas integrales y apreciaciones criticas de diversos patrimonios culturales,
objetuales, espaciales y/o graficos y comunicativos. Al ser parte de la Historia del Disefio, el curso facilita
espacios para comprender, debatir y tomar posturas respecto a diferentes roles que los disefiadores han
asumido en diversos contextos culturales en diferentes épocas.

Se trabajard en desarrollar en los estudiantes las competencias que les permitan relacionar el disefio con las
diversas formas de produccion social y cultural desde posturas conscientes, criticas, y reflexivas.

Objetivos

General:

Abordar perspectivas histéricas generales que permitan al estudiante tener una visién de contexto en
diferentes aspectos de las sociedades y culturas de estos 3 paises, con el fin de establecer comparativos y co
relaciones a partir de observaciones, analisis y lecturas.

Especificos:

Constituir un marco de referencia para conocer y comprender la importancia del Disefio Grafico en las
culturas.

Determinar mediante un analisis cual o cuales han sido los factores determinantes para la produccidn del
disefio en cada uno de estos tres paises y cdmo ha sido su influencia en la cultura.




Contenido: Nucleos Tematicos

12 PARTE

Enfoque histdrico de cada pais.

Contexto geografico.

Contexto politico.

Contexto cultural.

22 PARTE El periodo Edo

Aportes e Influencias de este estilo en los contenidos visuales del siglo XX y Xl

Transformaciones socio culturales y globalizaciéon. Modas, vestuario, medios de comunicacion.

La grafica politica en China y Japon

Contextos, productos, transformaciones.

32 PARTE Enfoque de seleccion y desarrollo de un producto o pieza grafica recopilando informaciéon que
permita estructurar un analisis argumentando y concluyendo cuales han sido los factores determinantes para
su impacto y permanencia u obsolescencia.

Xx 'Y xxi

Nucleos Tematicos y Competencias

Convenciones: Context Sesgos, Product Entreg
A: Nivel de Desarrollo Alto ualizacié Concepciones, | os,Transf a Final
M: Nivel de Desarrollo Medio n Etapasy oramcio
B: Nivel de Desarrollo Bajo Historio Tendencias nesy
N/A: No Aplica gréficay del Disefio en Enfoque
Cultural Paises S

COMPETENCIAS Asiaticos Especific

0s por

Analizar

y Asumir
Investigar A A A N/A
Contextualizar A A A A
Argumentar A A A A
Asumir Responsabilidad por el Ejercicio Profesional A A A A

Desarrollo de Competencias

Investigar, analizar, contextualizar argumentar y asumir responsabilidad frente al ejercicio profesional.

Se trabajard en las competencias anteriores teniendo como soporte fundamental la lectura para propiciar
actitudes reflexivas y criticas que lleven al estudiante a establecer conexiones desde los diferentes modos en
gue se produce el disefio.




Metodologia

12 PARTE
Contextualizacién y presentacion por parte del profesor, y asignacidon de temas para lecturas por parte de los

estudiantes.

Presentaciones con soportes visuales de referencia de acuerdo a las lecturas realizadas.

Asesorias en la fecha establecida por el profesor para refuerzo de los temas a trabajar por los estudiantes.
Debate y conclusiones.

22 PARTE

Con los temas trabajos e investigados por los estudiantes, realizar una linea de tiempo que permita identificar
con claridad el desarrollo histérico y los principales hechos que han determinado el desarrollo de objetos,
productos, o tendencias. El resultado de be ser impreso a manera de mapa infografico en donde se incluyan
fechas, datos imagenes.

32 PARTE
Seleccidon de un producto de disefio, ya sea objeto o pieza grafica para su estudio y contextualizacion segun los

temas abortados a lo largo del curso.
Se deben establecer relaciones y conexione con hechos histdricos relevantes y determinar sus transformaciones

mas importantes a lo largo de la historia.

Tabla de Contenidos, Fechas y Procesos de Evaluaciéon

Fechas
Exposicion
. Fech
NUCLEOS Responsabl Asf:soar?a Fechas En Clase Acumu
TEMATICOS P Exposicion | Exposiciones, | Discurso, | Esquema
es Extra . lados
En Clase [ debatesy articula resumeny
Clase . .,
conclusiones | todos los | conclusion
temas general
PRIMERA PARTE
12 PARTE

Enfoque histérico de cada pais.

Contexto geografico.

Contexto politico.

Contexto cultural.

22 PARTE Estereotipos y preconcepciones.
Tradiciones




Transformaciones socio culturales y globalizacion.
Contextos, productos, transformaciones.
32 PARTE Enfoque de seleccion y desarrollo de un producto o pieza grafica recopilando informacidn que
permita estructurar un andlisis argumentando y concluyendo cuales han sido los factores determinantes para
su impacto y permanencia u obsolescencia
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SEMANA SESION NUCLEO TEMATICO | OBJETIVO DE ACTIVIDAD HERRAMIENT | SINCR | ASINCR
APRENDIZAJE A
METODOLOGI
CA
1 1 Presentacion del Investigar los Exposicion Diapositivas 3hrs 2
(04/08/22) curso diversos aspectos individual del Meet google
Conocimiento de de cada pais tema Class room
los temas a Presentaciones Pedagogia:
dgsarro!l:ar. en clase Clase
Asignacion . .
tematica. invertida
Aprendizaje
Activo /
Reflexivo
2 2 El mapa como Aprender a leer | Realizar una | Diapositivas 3hrs 2
(04/15/22) s e eI_ contexto exploracnc_m Guia <_je
) o histérico y que permita trabajo en
configuracion actual segin entender la class room
del mapa en cada culturay configuracion | pedagogia:
diferentes establecer de los Clase
relacion n rritori i i
momentos de la | & aclones € EenolloS invertida
_ i diversos que Aprendizaje
historia de los aspectos. comprenden | activo/
paises ha los paises Reflexivo
permitido asiaticos. 2.
tablecer unas s el
= . la busqueda



https://www.taschen.com/pages/es/search/paul-duncan
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delimitaciones

contempland

0 aspectos:
que puedejn Geogréficos,
estar mediadas Histéricos,
por la geografia, politicos,
topografia, sociales,
hidrografia, o culturales. 3.
’ Establecer las
por los principales
establecidos por diferencias
los mismos SIS (S350
paises.
humanos.
3 India - Japon - Aprender a leer Presentacion y Diapositivas 3hrs
(04/22/22) Taiwan - Corea el contexto exposicién on Guia de
historico y line en grupos. trabajo en
actual segun Trabajo en class room
cada culturay equipo por
establecer tematicas Pedagogia:
relaciones en Clase
diversos invertida
aspectos Aprendizaje
Activo /
Reflexivo
4 Corea del Sur - Aprender a leer Presentacion y Diapositivas 3hrs
(04/29/22) | Afganistan el contexto exposicién Guia de
-Birmania histérico y Trabajo en trabajo en
actual segun equipo por class room
cada culturay teméticas
establecer Pedagogia:
relaciones en Clase
diversos invertida
aspectos Aprendizaje
Activo /
Reflexivo
5 Arabia Saudita - [ Aprender a leer Presentacidn y Guia de 3hrs
(05/06/22) Emiratos Arabes | e| contexto exposicion trabajo en
- Tailandia histérico y Trabajo en class room
actual segun €quipo por )
cada cultura y temdticas Pedagogia:
Clase
establecer . .

! invertida
relaciones en Aprendizaje
diversos Activo /
aspectos Reflexivo

6 Camboya, China, Aprender a leer Presentacion y Guia de 3hrs
(05/13/22) Laos. el contexto exposicion trabajo en
histérico y Trabajo en class room
actual segun equipo por
cada culturay tematicas Pedagogia:
establecer Clase
relaciones en invertida
diversos Aprendizaje
aspectos Activo /
Reflexivo
7 CHINA. Indagar, conocer y Presentacion y Guia de 3hrs
(05/20/22) Aspectos socio entender aspectos exposicion trabajo en
culturales en clase en class room

diversos de China

donde se




La produccion

mediante una

comparten los

Pedagogia:

industrial muestra de objetos | objetosy Clase
La gastronomia y comida comida que invertida
Los objetos cada estudiante | Aprendizaje
simbdlicos lleva a la clase Activo /
Reflexivo
8 CHINA y JAPON Entender los Exposicién del Guia de
(05/27/22) Contexto histérico. contextos socio professor y trabajo en
Tensiones politicas. politicos y la asignacién de class room
influencia y poder autores
Afectaciones del discurso y la Pedagogia:
culturales, comunicacion Clase
influencias y desde la gréfica invertida
transformaciones politica Aprendizaje
sociales. Activo /
La propaganda Reflexivo
politica en la
revolucion
9 Historia De Aprender a Realizar una Sesién on line | 3hrs
(06/03/22) Japon entender las blusqueda que Pedagogia:
El periodo Edo influencias que han | permita Clase
Contexto socio marcado los estilos encontrar las |nvert|d-a .
cultural. y las tendencias en principales Apr.endlzaje
, . Activo /
El periodo Edo se los medios obras de los Reflexivo
caracteriz6 por una audiovisuales y autores que se
rica explosién de graficos. relacionan:
artistas graficos que 1. Hishikawa
mediante técnicas Moronobu
andlogas 2. Suzuki
fundamentalmente Harunobu
xilograficas lograron 3. Utamaro
plasmar la realidad 4. Hokusai

desde teméticas
diversas.

Su influencia llegé a
Europa en el
impresionismo y
posteriormente se
extendié por
occidente y hoy
continua siendo
vigente.

Documentar la
busqueda por
medio de
imagenes, y una
breve resefia de
sus autoresy
sus

obras y su estilo.
Establecer un
comparativo por
medio de
imagenes o
segmentos de
peliculas que
permitan
entender su
influencia en
campos de las
artes visuales
como el anime,
el manga, los
comics, las
novelas gréficas
y las diferentes




variantes de
estos estilos
narrativos.

10

10
(06/10/22

El periodo Edo.
Principales
exponents de la
grafica en este
periodo.
Producciones.

Participacion en
clase on line de los
estudiantes
.Exposiciones en
grupo.

5. Utagawa
Hiroshige

6. Sharaku

7. Shinsui Ito

8. Kawase Hasui
Documentar la
busqueda por
medio de
imagenes, y una
breve resefia de
sus autores y
sus

obras y su estilo.
Establecer un
comparativo por
medio de
imagenes o
segmentos de
peliculas que
permitan
entender su
influencia en
campos de las
artes visuales
como el anime,
el manga, los
comics, las
novelas graficas
y las diferentes
variantes de
estos estilos
narrativos.

Sesion on line
Pedagogia:
Clase
invertida
Aprendizaje
Activo /
Reflexivo

11

11
(06/17/22

Afectaciones
culturales,
influencias y
transformaciones.
La importancia del
caracter simbdlico
en la construccién
de un sentimiento
de pais ha
histéricamente en
Japoén ha servido
para fortalecer la
ética, la moral, los
codigos de honor
y el anteponer los
intereses y
sentimientos de
nacion a los
intereses y
sentimientos
personales.

Seleccionar una
pieza simbdlica que
represente a Japon
desde los aspectos
estudiados.

9. Utagawa
Toyokuni

10. Utagawa
Kunisada

11. Keisai
EisenDocument
ar la busqueda
por medio de
imagenes, y una
breve resefia de
sus autores y
sus

obras y su estilo.
Establecer un
comparativo por
medio de
imagenes o
segmentos de
peliculas que
permitan

Guia de
trabajo en
class room

Pedagogia:
Clase
invertida
Aprendizaje
Activo /
Reflexivo




entender su
influencia en
campos de las
artes visuales
como el anime,
el manga, los
comics, las
novelas graficas
y las diferentes
variantes de
estos estilos

narrativos.
12 12 Contexto politico, Indagar acerca de Presentacion del | Guia de
(06/24/22 social y econémico los principales profesor . trabajo en
en el surgimiento simbolos de Japdny | Participacién en | class room
de nuevas su significado. clase on line de
corrientes que los estudiantes Pedagogia:
marcaron el disefio. Clase
La importancia y el invertida
impacto cultural de Aprendizaje
los simbolos en Activo /
Japon. Reflexivo
13 13 Transformacione s Realizar una Presentacion de | Socializacién
(07/01/22 desde lo simbdlico. investigacion con un panel de on line.
Estudio de lecturas de apoyoy | inspiracién con Trabajo en
referentes. presentacion en elementos grupo.
Principales clase, seleccionar simbdlicos
exponentes del un autor a trabajar correspondiente
Disefio Grafico en como principal saunaregion
Japoén. Entender el referente. del pais.
contexto politico,
social y econdmico
en el surgimiento
de nuevas
corrientes que
marcaron el disefio.
14 14 Reconocer la Presentacion de | Clase
(07/08/22 Transformacione s produccidn, estilos propuestas. presencial
desde lo simbélico. y tendencias . Cada grupo Guia de
Estudio de Revision y Asesoria realiza un trabajo
referentes. final. Socializacion analisis de Aprendizaje
Principales on line. acuerdo ala Activo /
exponentes del region del pais Reflexivo
Disefio Grafico en que le
Japon correspondid
15 15 Reconocer la Presentacion de | Clase
(07/15/22 Transformacione s produccidn, estilos propuestas. presencial
desde lo simbdlico. y tendencias . Cada grupo Guia de
Estudio de Revision y Asesoria realiza un trabajo
referentes. final. Socializacion analisis de Aprendizaje
Principales on line. acuerdo ala Activo /
exponentes del region del pais Reflexivo
Disefio Grafico en que le
Japdn correspondid
16 16 Transformacione s Reconocer la Presentacion de | Clase
(07/22/22 desde lo simbdlico. produccidn, estilos propuestas. presencial

Estudio de

y tendencias .

Cada grupo




referentes.
Principales
exponentes del
Disefio Grafico en
Japoén

Revision y Asesoria
final. Socializacion
on line.

realiza un
andlisis de
acuerdoala
region del pais
que le
correspondio

Guia de
trabajo
Aprendizaje
Activo /
Reflexivo

17

17
(07/29/22

ENTREGA FINAL




