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Contextualización del Curso  

El componente de Teoría e Historia del Diseño busca promover la reflexión entre los estudiantes 
de Diseño Gráfico de la Universidad del Cauca para que desarrollen actitudes críticas sobre los 
procesos socio culturales de sus contextos. Para ello, el curso de Historia del Diseño en Países 
Emergentes surge como un espacio para reflexionar sobre las dinámicas del desarrollo en 
sociedades con menor tecnificación industrial pero con saberes otros que dan cuenta de dinámicas 
culturales que aportan miradas y estéticas diversas.

En ese sentido, el curso se plantea para pensar el diseño en su dimensión multicultural alrededor 
de las dinámicas propias del consumo y la tecnificación industrial. Pero también, para analizar la 
sensibilidad comunitaria que confronta las lógicas del desarrollismo y la mercantilización de los 
saberes, los territorios y la vida misma.
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Objetivos 

1. Analizar el concepto del desarrollo y la clasificación de países emergentes
2. Asumir posiciones crítico-reflexivas sobre las clasificaciones mercantilistas
3. Proponer formas de generación de conocimiento sensibles al contexto 

Contenido: Núcleos Temáticos 

El concepto de desarrollo
La relación entre el diseño y el mercado
Sensibilidades otras en el contexto
Construcción de memoria y olvido
Comunidades y países llamados emergentes
Reflexiones estéticas sobre procesos comunitarios

Competencias 

El integrante del grupo del curso de Historia del Diseño en Países Emergentes tendrá que reconocer 
los diversos imaginarios que se han gestado a partir del uso y la apropiación de la producción 
simbólica en diversas sociedades. Esto, para que proponga estrategias de lectura e interpretación 
de estos imaginarios y pueda de esta forma proponer análisis críticos de su contexto. 

De igual forma, el estudiante debe investigar la forma en que se dinamiza la producción simbólica 
en las diversas prácticas sociales y culturales de la región y confrontarlas con las presentadas en el 
país y el mundo. De esta forma debe tener la capacidad para proponer estrategias 
comunicacionales que respondan al contexto que habita y sobre el cual genera incidencia desde el 
diseño gráfico. 

   

1- Modernidad Emergente
2- De la mundialización a la Globalización 
3- Diseño, economía y mercado
4 - Re�exiones estéticas, sobre procesos comunitarios



Metodología 

En un primer momento, los estudiantes realizarán reflexiones en clase a partir del análisis de textos, 
audios, imágenes, audiovisuales y estudios de caso que serán socializados por el profesor. 
Simultáneamente, los estudiantes deberán profundizar su análisis en las estéticas de diversos 
países para entender su proceso histórico y socio cultural. 

En un segundo momento,  escogerán un tema  para que a partir de las posturas asumidas durante 
el curso, generen una propuesta comunicativa con una mirada propia y autónoma que reflexione 
críticamente sobre las posibles acciones que desde el diseño gráfico se puede generar. 

Evaluación 

Para el 70% inicial, las reflexiones se harán de forma individual o grupal y se materializarán en 
diversos formatos que pueden ser textuales, visuales, audiovisuales, entre otros. Cada reflexión (de 
seis en total) representa un 10% del porcentaje de la nota. El 40% restante se complementará con 
las exposiciones y la participación en clase.  

Para el 30% final, los estudiantes entregarán tres avances del proyecto seleccionado. Las dos 
primeras entregas tendrán un valor de 30% y la última un valor de 40%.

CRONOGRAMA 

SESIÓN 
TEMA 

ACTIVIDAD 
ES 

SÍNCRONA
S 

ACTIVIDADES 
ASÍNCRONAS

TRABAJO 
AUTÓNOMO DEL 

ESTUDIANTE 

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

- Evaluación de textos de contorl de lectura.

- Ejercicios de escritura entrega �nal de corte

- Exposición grupal 

- Proyecto Final 



1 
Presentación e 
introducción al 

curso

  4 horas 
Clase 

magistral y 
debate 
sobre el 

curso 

1 hora
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp  

Lectura de textos 
Ejercicio de 
escritura. 

Reflexionar sobre el concepto de 
desarrollo 

2 
Conceptos 

sobre países 
emergentes 

2 horas 
Clase 

magistral, 
debate y 

socialización 
individual 

1 hora 
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Lectura de textos 
Reflexionar sobre los conceptos de 

pobreza y subdesarrollo

3 

Producción de 
diseño en 

países llamados 
emergentes  

2 horas 
Clase magistral, 

debate y 
socialización 

individual  

1 hora
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Lectura de textos
Ejercicio de 
escritura.

Analizar producciones simbólicas 
de países llamados emergentes 

4 

La construcción 
de memoria 

2 horas 
Clase magistral, 

debate y 
socialización 

individual 

1 hora
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Lectura de textos
Ejercicio de 
escritura. 

Investigación en 
el contexto 

familiar.

Reflexionar sobre la producción 
de memoria y de olvido

5 
El diseño para 
qué y desde 
dónde

2 horas 
Clase magistral, 

debate y 
socialización 

individual 

1 hora
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Preparar tema 
de exposición. Reflexionar sobre el papel del 

diseño en procesos históricos y 
culturales

6 
El diseño en el 

contexto de 
autonomía

2 horas 
Debate y 

exposición. 

1 hora 
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Mirar una 
película 

asignada. 
Leer texto 

Analizar el papel del diseño en el 
contexto de mercantilización de 

la vida  

7 
Diseño y 
resistencia 
social

2 horas 
Debate y 

exposición.

1 hora 
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Investigar sobre 
tema 

seleccionado.
Analizar procesos de 

comunicación en contextos de 
resistencia comunitaria.

8 
Diseño para 
otro tipo de 
desarrollo

2 horas 
Exposición de 

avances de 
proyectos.

1 hora 
Asesoría por 
classroom, 
correo o 
whatsapp 

Ejercicio de 
investigación. Reconocer las prácticas para la 

generación de conocimiento en 
el contexto.

E

E

E

N1- Modernidad Emergente

Cronograma

1 Texto
1 video

1 Texto
1 video

2 Textos 
2 video

2 Textos

N2- De la mundialización a la Globalización 

N3- Diseño, economía y mercado

N4- Re�exiones estéticas, sobre procesos comunitarios

Ejercicio escrito 35%

Exposición Grupal 35%

Ejercicio individual 30%

1-
2- 
3-
4-
5-
6-
7-
8-
9-
10-
11-
12-
13-
14-
15-
16-

05 abr
19 abr
26 abr
03 may
10 may
17 may
24 may 
31 may
07 jun
14 jun
21 jun 
28 jun 
05 Jul
12 Jul
19 Jul
26 Jul
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