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Créditos Horas SINCRONAS (Intensidad H/S) | Horas de Trabajo Auténomo
y ASINCRONO

2 3 3

Contextualizacidn del Curso (Insercién en la Estructura Curricular)

El curso de Geometria 2-Proyecciones 3D inscrito en el COMPONENTE de Expresion del Plan de Estudios del
Programa de Disefio Grafico de la Universidad del Cauca hace parte de la formacién curricular y se ocupa de la
transicion de sdélidos bidimensionales a volumenes y su representacion virtual en los espacios.

La Geometria de sélidos tridimensionales se inscribe en la profundizacion de reglas de la perspectiva, por lo
gue aborda inicialmente el estudio de construcciones y reglas basicas de la aritmética, sinembrgo el
estudiante deberd adquirir habilidades de ejecucidn para proponer sélidos tridimensionales originales.

El curso se desarrolla de manera presencial a través de una metodologia proyectual en la que el estudiante
deberd comprender y manejar las reglas basicas de la geometria y los instrumentos para ejecutar los
diferentes problemas visuales a los que sera comprometido.
Al final del curso el estudiante debera poder representar el movimiento de las lineas organicas coherentes con
los criterios de Disefio en planos tridimensionales.
Desde los inicios de la civilizacion se ha tratado de comprender el espacio que nos rodea y cémo la naturaleza
nos ofrece la informacién necesaria para su interpretacion. De manera presencial los estudiantes llevaran una
bitacora en la cual desarrollaran los ejercicios que les permitiran conocer y comprender los conceptos
asociados a las leyes filosoficas, matematicas y geométricas que les permitiran desarrollar y crear muevas

formas.

Objetivos

General:




Proporcionar al estudiante los conocimientos necesarios para la comprensién planimétrica desde el manejo de
los instrumentos y su uso en la construccidn de volumenes y su representacion en el espacio.

Especificos:

Interpretar informacidon matematica y geométrica clave en las posibilidades de representacién

Estructurar y representar por medio del dibujo con instrumentos y a mano alzada volimenes y su posicién en
el espacio.

Contenido: Nucleos Tematicos

Conceptos basicos:

Punto espacial, Linea, Plano, Voliumen. Atributos asociados al volumen: Luz, brillo, textura, color.
Proyecciones perspectivas:

Representacion de volumenes en el espacio, la perspectiva artistica. Aplicacidn de la perspectiva en la
representacion de situaciones espaciales que incorporan los volimenes y las formas organicas.
Renderizacion

Nucleos Tematicos y Competencias
Convenciones: REPRESE DIBUJO DE APLICAC Entreg
A: Nivel de Desarrollo Alto NTACIO LA IONES a Final
M: Nivel de Desarrollo Medio NES PERSPECTIV DE
B: Nivel de Desarrollo Bajo PROYEC A VOLUME
N/A: No Aplica TUALES ARTISTICA NESY

Y FORMAS
COMPETENCIAS ATRIBUT ORGANI

0S CAS
Investigar M M M
Estructurar A A A
Proyectar A A A
Argumentar B B B
Formalizar A A A
Innovar A A A
Gestionar N/A N/A N/A
Dominar recursos tecnolégicos N/A N/A N/A
Valorar resultados N/A N/A N/A
Contextualizar N/A N/A N/A
Asumir Responsabilidad por el Ejercicio Profesional N/A N/A N/A




NUCLEOS TEMATICOS PRIMERA PARTE

Punto,Linea, Plano

VolUmen.

Atributos asociados al volumen

Luz

brillo

textura

color

NUCLEOS TEMATICOS SEGUNDA PARTE

PROYECCIONES PERSPECTIVAS
Renedrizacidn analoga

Representacion de volimenes en el espacio, la perspectiva artistica

Perspectiva frontal o paralela

Perspectiva diagonal

Perspectiva aérea

NUCLEOS TEMATICOS TERCERA PARTE

Representacion del entorno urbano

Elementos del paisaje urbano

Representacion de temas diversos

Aplicacion de la perspectiva a la tipografia

Desarrollo de Competencias

Las competencias que el estudiante debe desarrollar dentro de la estructura del curso
son: Investigar, Estructurar, Proyectar, Argumentar, Innovar, Formalizar.

Los estudiantes deberan ser capaces de representar situaciones espaciales y
planimétricas de manera clara y técnicamente coherente.

Adicionalmente se tendra en cuenta el trabajo consignado en la bitdcora en donde el
proceso llevado a cabo serd un punto adicional en la evaluacion.

El compromiso y dedicacidn en los ejercicios sera un criterio a tener en cuenta.




Referentes Bibliograficos y Sitios Web

Créquis a Lapiz del paisaje rural y urbano. José Luis Marin de L'Otellerie.
Editorial, Trillas México

Técnicas de Representacién con rotuladores, Dick Powell

Editorial, Blume

MANGA Step by step.lkari studio.

Editorial, Projet.

Dibujando a Popayan, Proyecto de creacion e investigacion.
Autor, Alfonso Espada. @dibujandoapopayan
@watercolorilustrations

@argsketch

@handmadefont

@paulheaston

@proko (Stanislav Porkopenko)

@anjjaemi

GEOMETRIA Il PROYECCIONES 3D

SESION NUCLEO OBIJETIVO DE ACTIVIDAD HERRAMIENTA SINCR | ASINCR TA
TEMATICO APRENDIZAJE METODOLOGIC
A
1 Presentacion del Conocer la Socializacidn Explicacién 3hrs 2 3
(07/ABR./22 | curso metodologia y Diapositivas
) pedagogia del Meet google
curso. Class room
Temas a desarrollar Pedagogia:
Reconocer Clase invertida
materiales y Aprendizaje
herramientas. Activo /
Reflexivo
2 Concepto de Dibujo de Explicacién en 3hrs 2 3
(14/ plano, Conocer la proyeccion en | clase mediante
ABR./22) Concepto de proyeccion de un clase. Google sketch
horizonte. cubo sobre un Realizacion de | up
Perspectiva plano en ejercicios. Guia de trabajo
frontal perspectiva en class room
Tipos de
horizonte segun el Pedagogia:
punto de vista Clase invertida
Puntos de fuga Aprendizaje
Activo /
Reflexivo




3 (21/ Perspectiva. Conocer la Dibujo de Explicacién en 3hrs
ABR./22) Lateral o diagonal | proyeccién de proyeccion en | clase mediante
Tipos de cubos sobre un clase. Google sketch
horizonte segun el | plano en Realizacién de | up
punto de vista perspectiva con 2 ejercicios Guia de trabajo
Puntos de fuga Aplicacién de en class room
puntos de fuga L.
Concepto de luz, lapiz
sombra. sombreando. Pedagogia:
Clase invertida
Aprendizaje
Activo /
Reflexivo
4 (28/ Perspectiva. Conocer la Dibujo de Clase presencial | 3hrs
ABR./22) Lateral o diagonal | proyeccién de proyeccion en | Guia de trabajo
Tipos de cubos sobre un clase. Aprendizaje
horizonte segun el | plano en Realizacién de | Activo /
punto de vista perspectiva con 2 ejercicios Reflexivo
Puntos de fuga Aplicacién de
puntos de fuga en .
Concepto de luz, ) lapiz
sombra. dlfe.re.ntes sombreando.
posiciones.
5 Perspectiva aérea | Conocer la Dibujo de Clase presencial | 3hrs
(05/MAY/22 | Proyecciones con proyeccion aérea de | proyeccion en | Guia de trabajo
) 3 puntos de fuga volumenes. clase. Aprendizaje
Diferentes Realizacién de | Activo /
posiciones en el ejercicios Reflexivo
espacio. Aplicacién de
lapiz
sombreando...
6 Perspectiva en vista | Conocer la Dibujo de Clase presencial 3hrs
(12/MAY/22 | de oruga proyeccion de proyeccién en | Guia de trabajo
) volumenes. clase. Aprendizaje
En encuadres Realizacion de | Activo / Reflexivo
diferentes y ejercicios
otras posiciones | Aplicacién de
en el espacio. lapiz
sombreando...
7 Perspectivas Conocer la Dibujo de Clase presencial
(19/MAY/22 | Situaciones proyeccion de proyeccién en | Guia de trabajo
) especiales. diversos temas clase. Aprendizaje
que incorporan Realizacion de | Activo / Reflexivo
otras formas y ejercicios
situaciones Aplicacién de
espaciales tanto | lapiz
con volimenes sombreando y
geomeétricos aplicando
como con tinta.
formas
organicas.
8 Perspectivas Conocer la Dibujo de Explicacion en 3hrs
(26/MAY/22 | Situaciones proyeccion de proyecciéon en | clase mediante
) especiales. diversos temas clase. Google sketch up

gue incorporan
otras formas y

Realizacion de
ejercicios

Guia de trabajo
en class room




situaciones Aplicacién de
espaciales tanto | lapiz Pedagogia: Clase
con volimenes sombreandoy | invertida
geomeétricos aplicando Aprendizaje
como con tinta. Activo / Reflexivo
formas -
organicas.
9(02/JUN/2 | Perspectivas Conocer la Dibujo de Explicacion en 3hrs
2) Situaciones proyeccion de proyecciéon en | clase mediante
especiales. diversos temas clase. Google sketch up
que incorporan Realizacion de | Guia de trabajo
otras formas y ejercicios en class room
situaciones Aplicacion de
espaciales tanto | lapiz Pedagogia: Clase
con volimenes sombreandoy | invertida
geométricos aplicando Aprendizaje
como con tinta. Activo / Reflexivo
formas -
organicas.
9 10 Construccion de Entender la Dibujo de Explicacion en 3hrs
(09/JUN/22) | volimenesy conformacion proyeccién en | clase mediante
representacion de los objetos clase. Google sketch up
grafica de objetosa | desdela Realizacion de | Guia de trabajo
partir de la geometria en 3d | ejercicios en class room
geometria Aplicacion de
lapiz Pedagogia: Clase
sombreandoy | invertida
aplicando Aprendizaje
tinta. Activo / Reflexivo
11 Construccion de Entender la Dibujo de Explicacion en 3hrs
(16/JUN/22) | volimenesy conformacion proyeccidn en | clase mediante
representaciéon de los objetos clase. Google sketch up
grafica de objetosa | desde la Realizacion de | Guia de trabajo
partir de la geometria en 3d | ejercicios en class room
geometria Aplicacion de
lapiz Pedagogia: Clase
sombreandoy | invertida
aplicando Aprendizaje
tinta. Activo / Reflexivo
10 12 Atributos de Aprender a Dibujo de Explicacion en 3hrs
23/JUN/22) | renderizacion en aplicar atributos | proyeccidon en | clase mediante
volimenes. de clase. Google sketch up
Luz, brillo, Realizacion de | Guia de trabajo
textura, color. ejercicios en class room
Aplicaciones
técnicas a Pedagogia: Clase
color invertida
sombreandoy | Aprendizaje
aplicando Activo / Reflexivo
tinta.
13 Atributos de Aprender a Dibujo de Explicacion en 3hrs
(30/JUN/22) | renderizacién en aplicar atributos | proyeccién en | clase mediante

volimenes.

de
Luz, brillo,
textura, color.

clase.
Realizacion de
ejercicios

Google sketch up
Guia de trabajo
en class room




Aplicaciones

técnicas a Pedagogia: Clase
color invertida
sombreandoy | Aprendizaje
aplicando Activo / Reflexivo
tinta.
11 14 Atributos de Aprender a Dibujo de Explicacion en 3hrs
(07/1UL/22) | renderizacién en aplicar atributos | proyeccidon en | clase mediante
volumenes. de clase. Google sketch up
Luz, brillo, Realizacion de | Guia de trabajo
textura, color. ejercicios en class room
Aplicaciones
técnicas a Pedagogia: Clase
color invertida
sombreandoy | Aprendizaje
aplicando Activo / Reflexivo
tinta.
15 Disefio y Aplicar los Realizar un Explicacion en
(14/JUL/22) | construccidn de conceptos proceso de clase mediante
nuevas formas aprendidos en dibujo, disefio | Google sketch up
tomando referentes | el disefio de un % Guia de trabajo
naturales orgdnicos | ejercicio de renderizacién. | en class room
producto nuevo.
Pedagogia: Clase
invertida
Aprendizaje
Activo / Reflexivo
12 16 Disefio y Aplicar los Realizar un Explicacion en 3hrs
(21/1UL/22) | construccion de conceptos proceso de clase mediante
nuevas formas aprendidos en dibujo, disefio | Google sketch up
tomando referentes | el disefio de un % Guia de trabajo
naturales organicos | ejercicio de renderizacién | en class room
producto nuevo.
Pedagogia: Clase
invertida
Aprendizaje
Activo / Reflexivo
13 17 Disefio y Aplicar los Realizar un Explicacion en 3hrs
(28/JUL/22) | construccién de conceptos proceso de clase mediante
nuevas formas aprendidos en dibujo, disefio | Google sketch up
tomando referentes | el disefio de un % Guia de trabajo

naturales organicos

ejercicio de

producto nuevo.

renderizacién

en class room

Pedagogia: Clase
invertida
Aprendizaje
Activo / Reflexivo




