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Contextualizacion del Curso (Insercion en la Estructura Curricular)

Con este taller finaliza el ciclo de fundamentacion. En este espacio, las competencias desarrolladas en
los cursos anteriores del componente proyectual son vinculadas en ejercicios proyectuales que
problematizan las nociones de Sistema para la comunicacion visual.

Los nucleos problema de esta asignatura posibilitan desarrollar las competencias necesarias para
diagramar o componer, articulando variables propias de estos procesos, como: acentuacion visual,
retorica, ritmo, estructura, jerarquia, programa entre otros.
Durante el taller, el proyecto integrador con comunidad, es el ejercicio del curso y busca la conectar el
planteamiento de un proyecto de disefio a su contexto, conectando y controlando las diferentes
variables que lo constituyen.

Objetivos

1. El objetivo general del curso es desarrollar las competencias planteadas a continuacion.

Competencias a desarrollar en el curso

1 Estructurar: por medio de la busqueda, organizacion y analisis de la informacion estructurar y construir
ejercicios de disefio poniendo en practica la nocidn de sistemas de comunicacion visual, comprendiendo y
valorando el contexto y el medio para ofrecer soluciones que respondan a la realidad.

2 Proyectar: capacidad para interpretar el contexto espacio-temporal determinando el uso adecuado de los
recursos y para optimizar la actividad humana a través de elementos perceptibles.

3 Argumentar: decisiones tipograficas y de composicion tanto conceptual como formalmente en retdricas
visuales.

A Investigar: en todas las fases de la realizacion del proyecto de disefio, se enfatiza en la construccion de

memoria, como estrategia de apropiacion de conocimiento auténomo, en el cual las inquietudes, busquedas
y observaciones particulares o negociadas en colectivo son parte importante del proceso de formalizacion del
estudiante.
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5 Contextualizar: competencia para interactuar con el entorno social y el medio ambiente de manera
responsable, critica y sostenible.

6 Formalizar: procesos experimentales con la letra y sus representaciones, a partir de los criterios propios del
proyecto y su intencion comunicativa aplicando fundamentos tipograficos y compositivos, con dimension
simbdlica, técnica y expresiva.

7 Conocimiento tecnoldgico: aunque estas competencias son apropiadas en el componente tecnoldgico, el
componente proyectual las articula en la practica del disefiador como un recurso usado para el planteamiento
e implementacion de proyectos de disefio. En el taller 4, el conocimiento tecnoldgico propicia la exposicion
de argumentos y propuestas creativas, en las practicas que realiza el estudiante.

3 Valoracion de resultados: desarrollar la capacidad critica y disciplinar para identificar las fortalezas y
falencias y potencialidades en proyectos de disefo.
9 Gestionar: apropiacion y optimizacion de recursos y medios de manera espacio temporal, para responder

eficientemente al problema planteado.

10 Innovar: capacidad de imaginar y proyectar nuevos conceptos o propuestas compositivas a través de la
retorica como punto de partida conceptual y la exploracion formal. También el taller propicia la creacion de
métodos y conceptos propios de la consecucion de proyectos de disefio.

11 Impacto social: es compromiso del taller encontrar espacios interactivos y/o mediacion con el contexto en
los cuales las nociones de sistema para la comunicacion visual es pertinente de manera responsable, critica'y
ética.

12 Responsabilidad profesional: asumir desde el concepto de ciudadano y con integridad el rol del disefiador
grafico en la sociedad.

COMPETENCIAS

Estructurar

Proyectar

Argumentar

Investigar

Contextualizar

Formalizar

Conocimiento Tecnoldgico
Valoracion de Resultados
9. Gestionar

10. Innoovar

11. Impacto Social

12. Responsabilidad Profesional

O O

Convenciones:

A: Nivel de Desarrollo Alto
M: Nivel de Desarrollo Medio
B: Nivel de Desarrollo Bajo

N/A: No Aplica




Nucleos Teméticos

1. Componer:

Estructura - Jerarquia - Sistema:
Estudio de las nociones de sistema a
traves de la recoleccion, analisis y
produccion de informaciony
contenidos. En esta primera etapa se
realiza el acercamiento a las nociones
fundamentales entorno ala
diagramacion realizando un analisis
de referentes de la composicion
estructural de algunos periddicos con
los que posteriormente se realizaran
una pieza de disefio que responda y
se conecte con el analisis, de
contenidos,estructuras, sistemas,
jerarquias, etc, en la diagramacion
del: Periddico Futuro.

(4 semanas)

2. Investigar - Herramientas de
investigacion:

Partiendo del proyecto integrador, se
definen las lineas de indagacion, Iq
estructura el proyecto, las estrategias,
los lineamientos de disefio para lograr
los objetivos, los medios visuales que
se van a utilizary en lo posible se hace
un acercamiento a la propuesta de
disefo.

(3 semanas)

3- Proyecto Integrador
Esta es la etapa donde el estudiante
estructura y determina las directrices
del sistema haciendo un desarrollo
metodologico, recolecta y analiza la
informacion, configura los
contenidos y la formaliza las pieza(s)
de disefio
(3 semanas)

4- Documentacion del Sistemay
Gestidn del Proyecto -
Argumentacion y Socializacion:




En esta fase se realiza la
documentacion del funcionamiento
del sistema de disefio que se uso para
las piezas visuales,a traves de una
bitacora, manual u otra pieza visual
acorde al proceso llevado en el
proyecto. Se realizan las gestiones
necesarias para el mismo; se prepara
la entrega a la comunidad y jurados.
(5 semanas)

* En el presente taller la fundamentacion y apropiacion de conceptos basicos de la diagramacion
se realizara de forma transversal y continua durante los ndcleos problematicos 1,2,3y 4
planteados anteriormente.

Metodologia

"El curriculo estd estructurado para posibilitar el desarrollo de competencias del disefiador grdfico en donde el profesor
asume el rol de orientador y posibilita espacios colectivos o intersubjetivos para la autoformacion en los que, el
estudiante es auténomo de sus procesos de formacion profesional, ya que, "va elaborando y reelaborando redes
conceptuales de conocimiento especifico en un drea del conocimiento,” en este caso el disefio.

En este sentido, el programa contempla el sequimiento al trabajo independiente que permita visibilizar las posibles
interrelaciones del Disefio en el contexto, desde la mirada auténoma y actualizada del disefiador en formacion; esta
dindmica se constituye en una estrategia permanente de actualizacion y vigencia del curriculo, en la medida que el
disefiador reconoce, interpreta y actia como tal, en contextos multidimensionales; particularizando asi, su perfil
profesional, re-conociendo a los sujetos, su cultura y territorio como principios de formacion™

El taller posibilita el desarrollo del pensamiento proyectual y las competencias profesionales del disefiador grafico a
través de las siguientes estrategias didacticas:

® Proyecto integrador: La educacion por competencias potencia la interaccion de cursos, ya sea en el mismo
componente o entre componentes del curriculo. En este sentido, estudiantes, grupos de estudiantes o
profesores orientadores de cursos, proponen realizar de manera regular ejercicios y proyectos que busquen
conectar nucleos problematicos entre cursos o componentes, estableciendo itinerarios de trabajos consensuados
en pro de los objetivos del proyecto o ejercicio. Esto optimiza el trabajo autonomo del estudiante en la
consecucion de proyectos que aportan de manera integral a su formacion.

@ Socializacion de proyectos: Por la particularidad de las competencias disciplinares del disefio y en pro de
consolidar la comunidad académica, los espacios de socializacion, son escenarios, donde los disefiadores en
formacion exponen los diferentes procesos involucrados en la actividad proyectual, dando cuenta de
competencias sociales y comunicativas especificas, en su performancia. El taller se presenta en los Foros
académicos programados para el final del semestre.

® Proyecto de curso: los objetivos de formacion del programa requieren espacios de socializacion colectiva que
proporcionen los dialogos intersubjetivos, a partir de experiencias vividas en la actividad proyectual —tanto en
avances del proyecto, como en las reflexiones finales-, donde ademas de evaluar los procesos de formacion, se
busca potencializar la interactividad.

Parte de |a estrategia de seguimiento se realiza con el apoyo de las siguientes herramientas metodoldgicas:




e Bitacoras: permiten evidenciar y registrar el proceso del proyecto, develando los métodos usados para el
desarrollo del mismo. También fomentan la cultura de la memoria en la formacion del disefiador y posibilita la
argumentacion sobre las decisiones en el proyecto desde el proceso, la busqueda de informacion complejay la
definicion y evaluacion de criterios de disefio.

e Ficha guia: Para cada nucleo problematico se entregara una ficha guia que orienta al estudiante en todo lo
correspondiente a fechas, objetivos y competencias a desarrollar, criterios de evaluacion y demas informacion
pertinente para el desarrollo de cada nucleo problematico.

Criterios de Evaluacion y Calificacion

De acuerdo a las particularidades de cada proyecto, los criterios, objetivos de evaluacion, entregables para la
evaluacion, medios de entrega, modalidad de entrega, participacion de jurados, porcentajes y tiempos de
evaluacion , seran enunciados en sus respectivas fichas guias, y presentados al inicio de cada ejercicio, de
manera presencial en las sesiones de clase.

La competencia sera el objetivo de aprendizaje y en consecuencia el criterio de evaluacion, a continuacion se
presentard a detalle cada uno de los criterios de evaluacidn con sus correspondientes definiciones segun el

grado de desarrollo

Competencia

Nivel bajo

Nivel medio

Nivel alto

Estructurar

Utilizar diferentes fuentes y
recursos de informacioén para
conformar bases de datos y
realizar una categorizacion,
organizacion y analisis de
dicha informacién.

Realizar una categorizacion,
organizacion y analisis de
informacién comprendiendo
y valorando tanto el
contexto, como los recursos
disponibles para identificar
problematicas susceptibles
de abordar desde el disefio.

Por medio de la busqueda,
organizacion y analisis de
informacion estructurar y
crear propuestas de disefio
poniendo en practica la
nocion de sistema para la
comunicacion visual,
comprendiendo y valorando
el contexto y el medio para
ofrecer soluciones que
respondan a la realidad.

Proyectar

Capacidad de imaginar
elementos perceptibles que
respondan al mejoramiento
de las actividades humanas.

Capacidad de proponer
métodos y procesos de
creacion y concrecion de
elementos perceptibles que
respondan al mejoramiento
las actividades humanas.

Capacidad para interpretar el
contexto espacio-temporal
determinando el uso
adecuado de los recursos y
para optimizar la actividad
humana a través de
elementos perceptibles.

Argumentar

Argumentar decisiones
tipograficas y de composiciéon
formalmente.

Argumentar decisiones
tipograficas y de
composicion contemplando
aspectos técnicos, de uso,
histéricos y/o contextuales.

Argumentar decisiones
tipograficas y de composiciéon
tanto conceptual como
formalmente en retéricas
visuales.

Investigar

Competencia para identificar
conceptos y métodos

Competencia para utilizar
conceptos y métodos

Competencia para desarrollar
conceptos y métodos propios




pertinentes en disefio. El
estudiante es capaz de
verbalizar su proceso de
creacion de manera
descriptiva.

pertinentes en disefio. El
estudiante es capaz de
verbalizar su proceso de
creacion de manera
argumentativa y reflexiva de
manera autébnoma.

del conocimiento disciplinario.
Durante el proceso de
creacion, el estudiante tiene
la capacidad de generar
instrumentos de memoria y
reflexiéon a partir de
inquietudes, busquedas y
observaciones particulares o
negociadas en colectivo,
como parte importante del
proceso de formacion del
estudiante en su rol como
investigador del disefio.

Contextualizar

Competencia para identificar
particularidades del entorno
social y medio ambiente.

Competencia para
implementar en los
proyectos de disefio las
particularidades del entorno
social y medio ambiente.

Competencia para interactuar
con el entorno social y el
medio ambiente de manera
responsable, critica y ética.

Formalizar

Proceso experimental con el
formato, los materiales, la
diagramacion, los contenidos,
sin criterios propios del
proyecto y sin intencion
comunicativa.

Proceso experimental con el
formato, los materiales, la
diagramacioén, los
contenidos, a partir de los
criterios propios del
proyecto y su intencién
comunicativa.

Proceso experimental con el
formato, los materiales, la
diagramacioén, los contenidos,
a partir de los criterios
propios del proyecto y su
intencion comunicativa
aplicando fundamentos
compositivos, con dimension
simbdlica, técnica y
expresiva.

Conocimiento tecnolégico

Competencia para identificar
elementos y herramientas de
la ciencia y tecnologia.

Competencia para utilizar
elementos y herramientas de
la ciencia y tecnologia.

Competencia para apropiar y
utilizar conocimiento con
herramientas de la ciencia y
tecnologia.

Valoracion de resultados

Identificar herramientas o
métodos para la evaluacion
de resultados en procesos
creativos.

Implementar herramientas o
métodos para la evaluacion
de resultados en procesos
creativos.

Desarrollar la capacidad
critica y disciplinar para
identificar las fortalezas,
falencias y potencialidades
en proyectos de disefio.

Gestionar Identificar recursos y medios Gestionar recursos y medios | Interactuar, desde la
pertinentes y oportunos para | pertinentes y oportunos para | dimension del proyecto, en
plantear un proyecto de desarrollar un proyecto entlornos publicos y privados,
disefio. de disefio. en los campos -

administrativos, econémicos,
productivos y de mercado.

Innovar Competencia para identificar Competencia para imaginar Competencia para innovar

o plantear problematicas en
el entorno susceptibles de ser
abordadas desde el disefio,
asi como métodos y
conceptos pertinentes y
oportunos que aporten a su
solucion.

nuevas propuestas que
respondan a problematicas
identificadas en el entorno.

Creacion de métodos y
conceptos propios en la
consecucion de proyectos de
disefo.

proponiendo e
implementando nuevos
modelos que orienten el
desarrollo de las culturas.

Impacto social

Competencia para interactuar
como disefiador en espacios,
contextos o entornos de
intervencion y/o mediacion.

Competencia para configurar
objetos, interfaces y/o
artefactos considerando las
interacciones con los

Competencia para interactuar
con el entorno social y el
medio ambiente de manera
responsable, critica y ética.




usuarios y sus contextos.
Responsabilidad Identificar los roles del Competencia para liderar Competencia para actuar de
profesional disefiador como actor social y | proyectos de disefio que manera ética dentro de la
determinar un respondan a las concepcion del ejercicio
posicionamiento como necesidades presentes o profesional basado en
profesional al interactuar con futuras de diversos valores humanos, sociales,
el entorno social. contextos, con vision culturales y democraticos.
prospectiva.
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