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Contextualizacion del Curso (Insercion en la Estructura Curricular)

El curso de llustracion esta inscrito en el COMPONENTE de EXPRESION del Plan de Estudios del Programa de Disefio Grafico
de la Universidad del Cauca y hace parte de la formacion curricular del ciclo de caracter formativo en el area de expresion.

Este curso profundiza en el caracter formativo del distintas areas de la expresién a través del estudio de los fendmenos de la
ilustracion mas representativos del siglo XX y XXI cuyas formas de representacion caracterizaron el ejercicio del disefiador en
el mundo laboral. Este Curso exige excelente presentacion y ejecucion a nivel formal complementada con propuestas de
caracter plastico de conceptualizacidn en base a representaciones analogas y digitales; mediante el uso de estrategias
comunicativas articulando ideas y proponiendo visualidades coherentes al contexto local, regional e internacional.

El curso de llustracién explora las diferentes formas de la representacion y su aplicacién en el mundo profesional, exigiendo
ademas una alta ejecucion de caracter plastico y un nivel de responsabilidad profesional.

Este Curso se desarrolla de manera presencial a través de una metodologia de creacion en la que el estudiante profundiza en
las categorias comunicativas y diferentes fendmenos del ilustrador que lo vincula a la realizacion plastica y la articulacion de
ideas y propuestas visuales coherentes al contexto local, regional e internacional.

Las COMPETENCIAS que debe desarrollar los curso de Expresion dentro de la estructura curricular del Programa de Disefio
Grafico son:, Estructurar, Argumentar, Formalizar, contextualizar.

Objetivos

Los objetivos del curso proponen que el estudiante adquiera la capacidad de:

Objetivo General

FORMALIZAR a través de categorias y conceptos una interpretacidn propia y concreta de signos visuales y relaciones

intersubjetivas enunciados desde de la integracion de la investigacion y un contexto definido.

Objetivos Especificos

1. CONTEXTUALIZAR desde la reflexidn critica e histérica el proceso de iluminacion para orientar los nuevos fenémenos de la
ilustracién en el contexto.

2.EXPERIMENTAR a través de elementos de la cultura visual, una propuesta de Disefio que se estructure como un lenguaje
de representacion formal de la ilustracion.

3.REPRESENTAR por medio de un sistema simbdlico la exposicion de un circuito de representaciones.

Depart
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Contenido: Nucleos Tematicos

1. Categorias de la llustracion / Portafolio de trabajo: ilustracion Editorial - Biblioteca de trabajo — Concept Art E

ilustracion secuencial. Entrega Corte 2 (30%)

2. Técnicas de experimentacion: Portafolio de Progreso —Pieles y texturas,ejercicios de experimentacion - técnicas de
representacion, técnicas composicion y formalizacion Entrega Corte 2 ( 30%)

3. Presentacion y Circulacion: / Showcase: "Entrega de Portafolios Fisicos con: Contenedor - Tarjeta de presentacion-
Portafolio express + portafolio de Progreso + Recopilacion de mejores trabajos -piezas auxiliares" Entrega Corte 2

(70%)

4. Resultados de Circulacién: / Webcase: llustracion en la era de la informacion digital, ejercicios profesional de la
ilustracion en el Disefio Gréfico. Valoracién de resultados Entrega Final ( 70%)
5. Entrega Final: Portafolio digital. Directorio de Portafolios Entrega Final ( 30%)

Nucleos Tematicos y Competencias

Convenciones:

A: Nivel de Desarrollo Alto

M: Nivel de Desarrollo Medio , .

B: Nivel de Desarrollo Bajo Categorlas_ ,de la Lenguajes. Fle la Presentacion
N/A: No Aplica llustracion llustracion

COMPETENCIAS

Investigar N/A N/A N/A
Estructurar M A M
Proyectar N/A N/A N/A
Argumentar A A A
Formalizar B A M
Innovar N/A N/A N/A
Gestionar N/A N/A N/A
Dominar Recursos Tecnoldgicos N/A N/A N/A
Valorar Resultados N/A N/A N/A
Contextualizar A A M
Asumir Responsabilidad por el Ejercicio Profesional N/A N/A N/A

Metodologia y Evaluacion

El curso se desarrollara a través de la metodologia de investigacion/creacion, en donde predomina la interaccion profesor /
estudiantes en torno a las posibilidades del discurso y la técnica; el estudiante debera realizar 3 entregas en el transcurso del

curso divididos en tres cortes, que conforman el total de la nota.

Nucleos Tematico

Categorias de la llustracion / Portafolio de trabajo: ilustracion Editorial -
Biblioteca de trabajo — Concept Art E ilustracién secuencial. Entrega Corte
2 (30%)

Técnicas de experimentacion: Portafolio de Progreso Pieles y texturas -
,ejercicios de experimentacion - técnicas de representacion, técnicas
composicién y formalizacion Entrega Corte 2 ( 30%)

Presentacion y Circulacion: / Showcase: "Entrega de Portafolios Fisicos
con: Contenedor - Tarjeta de presentacion- Portafolio express + portafolio de
Progreso + Recopilacion de mejores trabajos -piezas auxiliares" Entrega
Corte 2 (40%)

70%

Resultados de Circulacion: / Webcase: llustracion en la era de la
informacion digital, ejercicios profesional de la ilustracion en el Disefio
Gréfico. Valoracion de resultados Entrega Final ( 70%)

Entrega Final: Portafolio digital. Directorio de Portafolios Entrega Final (

porcentaje

30%

30%

40%

100%

70%




30%) 36%

30% 100%

Desarrollo de Competencias

Las competencias enunciadas anteriormente, desde el curso de ilustracion, se desarrollan segun se indica a continuacion:
® Estructurar: Estructurar los discursos visuales a partir de la investigacion de fenémenos concretos.
[ ]
® Argumentar: Presentar con coherencia el concepto de un trabajo, tanto desde las caracteristicas técnicas como de los
conceptos que llevan a presentar criterios de disefio generales y especificos definidos a partir de la experiencia en el curso.
® Formalizar: Construir expresiones concretas y equilibradas a partir de las posibilidades plasticas y la disposicién tecnologica
a su alcance.

® Contextualizar. Comunicar con eficacias Imaginarios concretos, discursos ontolégicos y narrativas coherentes a la
pertenencia regional

Criterios de Evaluacion y Calificacion

A partir de los procesos de creacion, el estudiante debera comprender y manejar criterios propios de la expresién y la ilustracion.

° Se evaluara también la aplicacion clara, oportuna y coherente en el desarrollo de cada solucion.
. Se evaluara la calidad y la pertinencia profesional del material entregable.
° Adicionalmente, se tendran en cuenta: asistencia, compromiso y cumplimiento.
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